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Indledning

Projektet er inspireret af de seneste fremskridt inden for kunstig
intelligens (AI) og markedsfering pa sociale medier (SMM) og deres
eksponentielle kraft til markant at @ndre livet for voksne med faerre
muligheder. Al-teknologi har kapaciteten til at oge effektiviteten af
SMM-kampagner ved at levere meget maélrettet og personligt tilpasset
indhold til enkeltpersoner baseret pa deres interesser og praferencer.
Dette har potentialet til at oge engagementet og rekkevidden med
specifikke maélgrupper, herunder voksne med ferre muligheder, som
méske ikke har haft adgang til traditionelle voksenuddannelsesforlob.

Gennem anvendelsen af Al-drevne algoritmer kan SMM-kampagner
skreeddersyes til specifikke demografiske og geografiske faktorer samt til
individuelle adfeerdsmenstre og interesser. Dette muligger en mere
effektiv mélretning af organisationers indsats mod personer, der historisk
set har varet undertjente og underrepraesenterede. Anvendelsen af
Al-teknologi skaber mulighed for optimering af marketingindsatser
baseret pa realtidsdata, hvilket gor det muligt for organisationer at treffe
datadrevne beslutninger og justere strategier efter behov.

Desuden kan Al-drevne chatbots og virtuelle assistenter yde personlig
support og vejledning til personer medbegraensede ressourcer, hvilket
hjelper dem med at navigere i komplekse systemer og ressourcer. Dette
inkluderer hjelp til jobsegning, CV-skrivning og adgang til
uddannelsesressourcer. Digitaliseringen bidrager her som en horisontal
kompetenceforbedring for padagoger og andre professionelle inden for
voksenundervisning og vejledning, hvilket bliver en strategisk prioritet
inden for feltet.

Samtidig kan brugen af SMM kan tilbyde voksne med farre muligheder
en verdifuld platform til at forbinde og engagere sig med andre. Dette
styrker deres mulighed for at opbygge netverk og fallesskaber, der
understotter bade personlige og professionelle mal. Sociale
medieplatforme kan desuden give individer en mulighed for at fremvise
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deres fardigheder og talenter, hvilket potentielt kan dbne derene til nye
karriere- og udviklingsmuligheder.

Projektet reagerer ogsa pé alle generationers voksenspecifikke prioriteter,
hvor intergenerationel leering er fremmet, herunder leringsmuligheder og
udveksling af erfaringer fra alle aldersgrupper. Dette galder iser for
flygtninge og migranter, med henblik pa at opbygge en bedre forstielse af
Den Europziske Union og dens vardier samt at styrke den europaiske
identitet.

Projektet har til formal at skabe en klar og precis strategi for digitale
opdateringer og kvalitetsopdateringer pd voksenuddannelsesomradet. Det
har som ambition at styrke voksenuddannelsernes engagement og rolle i
integration og social inklusion af voksne med faerre muligheder.

Al SMM-projektet udspringer af en grundig analyse af behovene hos
voksne elever med faerre muligheder i forskellige lande, hovedsagelig
baseret pd The Adult Education Survey (AES) udarbejdet af Eurostat, der
dekker voksnes deltagelse 1 uddannelse og trening (formel, ikke-formel
og uformel laering), der repraesenterer de vigtigste datakilder til
EU-statistikker over livslang laring. Digitalisering og ivarksatteri
anerkendes som fremtidens to fortellinger. Kunstig intelligens er det
mest fremtredende st af teknologier, der kunne inkluderes og betragtes
som innovation i nutidens voksenuddannelse. Som et resultat heraf
fokuserer dette projekt pa at afprove Al-drevne vaerktejer til at fremme
individuelle leeringstilgange med det formal at fremme social inklusion
og overgangen til fuld og uathaengig beboelse 1 et samfund.

European Association for the Education of Adults (EAEA) fokuserede 1
sit “Manifesto for Adult Learning in the 21st century” ogsd pa de to
fortellinger. Den digitale opkvalificering af voksne er blevet stadig
vigtigere 1 sammenhang med den moderne vidensbaserede gkonomi. Der
er flere arsager til dette. For det forste er digitale teknologier blevet
allestedsnarverende i mange aspekter af arbejde og liv, og er ofte
afgerende for at deltage fuldt ud i ekonomiske og sociale aktiviteter.
Individer, der mangler digitale faerdigheder, kan std over for betydelige
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barrierer for beskaftigelse, uddannelse og social deltagelse. Som et
resultat kan  personer uden  digitale faerdigheder opleve
langtidsarbejdsleshed eller blive tvunget til at patage sig lavt kvalificeret,
lavtlennet arbejde. For det tredje har digitale teknologier potentiale til at
oge produktiviteten og innovationen, hvilket er afgerende for at drive
okonomisk veaekst og konkurrenceevne. Ved at opkvalificere voksne i
digitale teknologier kan organisationer og enkeltpersoner drage fordel af
oget  effektivitet, nye  forretningsmuligheder og  forbedret
konkurrenceevne. Ud over disse behov er der ogsé betydelige fordele ved
at opkvalificere sérbare voksne 1 digitale teknologier, is@r med hensyn til
at fremme en stabil ekonomi. Digital opkvalificering kan oge
beskeftigelsesegnetheden og indtjeningsmulighederne for udsatte
voksne. Ved at opnd ferdigheder inden for omrader som digital
markedsforing, dataanalyse eller webudvikling kan enkeltpersoner fa
adgang til en bredere vifte af jobmuligheder og opna hejere lonninger.

Her adresserer vi ogsa behovene hos voksenundervisere og personale pé
voksenuddannelsescentre ved at levere de nedvendige vearktejer (Al
SMM pathway) til at reagere pd behovene hos voksne elever med farre
muligheder og lette deres overgang til et bedre liv. Digital opkvalificering
kan fore til storre jobsikkerhed og stabilitet for udsatte voksne. Ved at
udvikle ferdigheder inden for omréder, der er meget efterspurgte, er der
storre sandsynlighed for, at individer kan tilpasse sig @ndringer pa
arbejdsmarkedet og fastholde beskeftigelsen. For det tredje kan digital
opkvalificering fremme social inklusion og mindske ulighed. Ved at give
sarbare voksne de faerdigheder og den viden, de behover for at deltage
fuldt ud i den digitale ekonomi, kan de fa adgang til en bredere vifte af
okonomiske og sociale muligheder, hvilket reducerer risikoen for
marginalisering og udstedelse. Med dette partnerskab tager vi ogsa fat pd
en anden vigtig udfordring: at samle reprasentanter fra offentligheden,
erhvervslivet og NGO-sektoren for at skabe en lgsning frem for blot en
anbefaling.
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Det overordnede mil med projektet er at igangsatte et Al-drevet
strategisk digitalt transformationsinitiativ inden for voksenuddannelse,
centreret om social inklusion og fremtidssikret beskeftigelse gennem
markedsforing pd sociale medier. Projektet sigter ogsa pa at skabe
Al-drevne opkvalificeringsforleb, da det fremmer den praktiske brug af
Al til at forbedre livet for voksne med faerre muligheder. En anden
innovation, som dette projekt bringer, er oget rummeligheden og
tilgeengeligheden af voksenuddannelse gennem gratis OER af meget hoj
kvalitet. OER fremmer en Al-drevet holistisk tilgang i skabelsen af
digitalt SMM-undervisningsmateriale og e-leringsplatform som et
konkret resultat. Et andet konkret resultat vil veere skabelsen af et
strategisk netvaerk, der skal danne grundlag for nye projekter. Projektet
tilbyder konkrete resultater og innovation ved at udvikle
leeringsmaterialer af hej kvalitet til specifikke maélgrupper, sdsom
voksenundervisere, der arbejder med flygtninge, migranter, minoriteter
og voksne med faerre muligheder for social inklusion. . Den unikke
sammens@tning af partnere, der er involveret 1 dette projekt, tilforer
vaesentlig verdi og fremmer tversektorielt partnerskab pa europaisk
plan. Udfordringerne i dette projekt er tvarnationale, og EU-samarbejde
vil forsterke virkningen pé alle niveauer. Samlet set er dette projekt et
vigtigt skridt i retning af en mere digitaliseret og inkluderende tilgang til
voksenuddannelse, der fremmer modstandskraft og social inklusion for
alle generationer 1 Europa.

Metodologi

De aktiviteter, der blev gennemfort af partnerorganisationerne, brugte et
set af handlinger centreret omkring forskning, analyse og evaluering af
bade digitale og analoge ressourcer relateret til fire hovedemner i denne
vejledning, der inkorporerede metoder og materialer udledt af praktiske
erfaringer, sdsom workshops og ressourcer fra SALTO og Compass
manualen. Projektpartnerne udviklede og integrerede et omfattende st af
digitale uddannelsesressourcer, herunder skriftlige materialer og historier
inden for rammerne af de fire forskellige emner, samtidig med at de
fastholdt en domaneagnostisk tilgang for at ege malgruppen og lette en
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nem download-, overfersels- og reproduktionsfunktionalitet. Denne
metodiske tilgang, forsteerket med domane-relevante tester og feedback
gjorde det muligt for partnerne at identificere huller og muligheder for at
forbedre kvaliteten af undervisningsmaterialer i EU.

De fire forskellige emner uddybes gennem tilvejebringelse af information
om eksisterende digitale og analoge ressourcer og en analyse af styrker
og svagheder ved de eksisterende ressourcer. For at supplere forskningen
og analysen 1 et konstruktivt kritisk perspektiv blev der i udarbejdelsen
medtaget et s@t anbefalinger til udvikling af digitale
undervisningsmaterialer af hej kvalitet baseret pd de eksisterende
ressourcer. Denne vejledning kan ogsé ses som et digitalt veerktejsset for
voksenundervisere, personale og andre praktikere, som indeholder
undervisningsmateriale, vejledning til deres anvendelse og anbefalinger
til implementering.

Emne 1

Al i voksenuddannelse

P& nuvaerende tidspunkt er det tydeligt, at implementeringen af kunstig
intelligens inden for voksenuddannelse reprasenterer et transformativt
skift i maden, undervisningsindhold leveres, forstds og evalueres pa. I
takt med at verden bevager sig i et hurtigt tempo mod en stadig mere
digital fremtid, er AI’s rolle i at omforme voksenuddannelse en af de
vigtigste observationer inden for uddannelsessektoren. Denne del af
vejledningen undersoger den aktuelle tilstand af Al-integration i
voksenuddannelse og fremhaver bade de potentielle fordele og de
udfordringer, der ligger forude, sammen med en omfattende liste over
varktojer, der umiddelbart kan implementeres, samt en evaluering af
deres anvendelighed.

Voksenundervisere er bevidste om, at Al-drevne teknologiske lasninger
forandrer undervisningsleverancen og interaktionen mellem elever og
lerere. Disse teknologier, selvom de endnu ikke er fuldt autonome,
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omfatter alt fra  adaptive leringssystemer, der tilpasser
undervisningsindhold til den enkelte elevs behov, til Al-drevne chatbots,
der yder stotte og vejledning. Fordelene er umiddelbare og synlige, da de
sparer tid og ressourcer for bade undervisere og elever. En vigtig pointe
er, at disse teknologier gor undervisningen mere tilgengelig for elever
med forskellige behov, is@r voksne elever, der ofte har begrensede
muligheder.

Selvom Al bringer stor forandring, er det vigtigt at anerkende, at vi stadig
befinder os i en tidlig fase af implementeringen. Mange Al-systemer
mangler endnu den sofistikering, der kreves for at forstd og
imedekomme de nuancerede behov hos voksne elever, der ofte skal
balancere deres uddannelse med arbejde og familieforpligtelser.
Teknologien er ikke perfekt og kan ikke erstatte den menneskelige
kontakt og indsigt, som en dygtig voksenpadagog kan tilbyde. Denne
holdning deles af mange eksperter og evaluatorer inden for
voksenuddannelse.

Pa trods af teknologiens nuverende begransninger har Al et enormt
potentiale til at lefte voksenuddannelsesomridet. 1 fremtiden kan
Al-drevne platforme levere meget personlige laringsoplevelser, der er
tilpasset elevernes individuelle behov og praferencer. Dette vil
sandsynligvis gere laringen mere engagerende og mindre tidskraevende,
hvilket giver voksne elever bedre mulighed for at nd deres
uddannelsesmal. AI’s rolle i voksenuddannelse er serligt vigtig i en
europ@isk kontekst, hvor livslang lering er en kritisk komponent 1 den
professionelle udvikling pa et arbejdsmarked i konstant forandring. Ved
lobende at vurdere elevernes fremskridt og tilpasse indholdet derefter
sikrer Al-systemer, at borgerne er forberedte pad arbejdsmarkedets
skiftende krav.

En anden central fordel ved Al er dens potentiale til at stotte undervisere i
at wudvikle nye undervisningsprogrammer og at automatisere
administrative opgaver. Al kan ogsa levere analyser og indsigt i elevernes
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praestationer, hvilket giver voksenundervisere mulighed for at fokusere
mere pa undervisning og vejledning frem for administration.

Selvom fordelene ved AI i voksenuddannelse er klare, er det vigtigt at
adressere de udfordringer og etiske overvejelser, som teknologien
medferer. Fremkomsten af generative Al-varktejer som GPT har oget
mulighederne, men samtidig skabt bekymringer om kvaliteten af
uddannelsesprodukterne. Al er en datadrevet teknologi, og derfor er
privatlivsbeskyttelse = og  datasikkerhed afgerende bekymringer.
Spergsmal om, hvordan data indsamles, lagres og anvendes, er blandt de
storste udfordringer ved Al-drevet uddannelse. Det er essentielt at
beskytte elevernes privatliv og sikre datasikkerhed for at bevare tilliden
til Al-systemer.

Derudover er det vigtigt at tage hejde for de potentielle skevheder, der
kan vere indlejret i Al-algoritmer. Selvom EU har implementeret
betydelige foranstaltninger som GDPR og Al-loven for at beskytte
borgernes rettigheder, er der stadig udfordringer, der skal loses.

En  yderligere wudfordring er den digitale kloft. Ifolge
Europa-Kommissionen mangler en stor del af europaerne de nedvendige
digitale kompetencer, hvilket geor voksenuddannelsens rolle endnu
vigtigere. For at forhindre fremtidige uligheder er det afgerende at sikre
lige adgang til Al-drevne uddannelsesvarktojer. Evnen til at forstd og
anvende teknologi kan blive en afgerende faktor i en digital verden
drevet af Al

Al er en lovende teknologi, der kan transformere uddannelsesverdenen.
For at opnd dette er det nodvendigt at fremme forskning og udvikling
inden for Al i uddannelse med sarligt fokus pa at skabe systemer, der er
bade effektive, inkluderende og retferdige. Dette omfatter ogsé
etableringen af uddannelsesrammer for gennemsigtig og ansvarlig brug af
Al samt udvikling af undervisningskomponenter til alle
uddannelsesniveauer.
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Vi har identificeret tre centrale anvendelsesomrader, hvor Al kan
understotte voksenundervisningen i praksis. Vores team vurderer, at
individualisering af laring og undervisning, automatisering af
administrative opgaver og implementering af vejledningsfunktioner vil
vere de vigtigste fokusomrader for anvendelsen af Al-lgsninger i
leringsmiljoer.

1. Al-forbedrede personaliserede leeringsmoduler

Udviklingen af personlige leringsmoduler drevet af teknologi — og
serligt Al — har potentiale til at forbedre uddannelsesoplevelser ved at
levere skraddersyet undervisningsindhold, der tilpasser sig den enkelte
elevs leringstempo og leringsstil. Denne tilgang udnytter data om
elevernes prestationer og praeferencer til dynamisk at justere
undervisningsmaterialet 1 realtid, hvilket gor det mere eller mindre
udfordrende, afthangigt af elevens aktuelle behov. Sddanne systemer kan
have en positiv indflydelse pa elevernes engagement og forstaelse ved at
sikre, at undervisningen forbliver relevant og stimulerende. I
nedenstdende tabel har vi fremhavet de vasentligste fordele og
udfordringer ved denne tilgang:
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Al-Enhanced Personalized Learning
Modules

ADVANTAGES CHALLENGES

* Individualized learning » Data privacy and

experiences security concerns

« Scalability across « Potential for
various settings algorithmic bias

« Enhanced engagement * Requires continuous
and retention data collection

Dette koncept understottes af forskning (ref. 1), der viser, at kunstig
intelligens kan forbedre personalisering i undervisningen betydeligt,
hvilket oger bade laeringsfastholdelse og engagement. For at sikre en
effektiv implementering af Al i1 personlig lering, ber uddannelsescentre
etablere robuste datastyringsrammer og systemer, der understotter sikker
databehandling. Det er afgerende at have politikker pd plads for at
beskytte elevernes privatliv og sikre datasikkerhed. Som med ethvert
Al-drevet system er det desuden essentielt at tage hejde for potentielle
skavheder i algoritmerne.

2. Al-assisterede administrative veerktejer

Virkeligheden med administrativ og dokumentrelateret arbejdsbyrde kan
betragtes som et af de forste skridt mod et mere effektivt system for
uddannelsesledelse. Al-assisterede administrative verktejer kan reducere
arbejdsbyrden betydeligt ved at automatisere rutineopgaver som
karaktergivning, planleegning og styring af tilstedevaerelse. Ved at frigore
tid fra administrative opgaver til elevinteraktion og pedagogisk udvikling
kan kvaliteten af voksenundervisningen forbedres. Fra et ledelsesmassigt
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perspektiv kan en korrekt implementering af kunstig intelligens optimere
ressourceallokeringen, effektivisere driften af voksenuddannelsescentre
og endda forudsige fremtidige tendenser i elevernes tilmelding og behov
for personale.

Effektiviteten af AI til at stremline administrative opgaver i
uddannelsessektoren er veldokumenteret (ref. 2) og skaber mulighed for
mere effektive uddannelsesprocesser. 1 nedenstdende tabel har vi
fremhavet fordelene og udfordringerne ved denne tilgang:

Al-Assisted Administrative Tools

ADVANTAGES CHALLENGES

« Time savings for * Resistance from
educators educational staff
* Reduced human error + Integration
* Enhanced operational complexities with
efficiency existing systems
* Cost of implementation
and maintenance

Mens de implementerer Al-stottede varktojer, ber
voksenuddannelsescentrene og voksenunderviserne overveje omfattende
treening. Derudover skal der etableres en klar og praecis strategi, der giver
tid til fejlfinding og justeringer baseret pa brugerfeedback.

3. Interaktive Al-vejledere og mentorer

Man kan havde, at fremtiden for Al i undervisning ligger i anvendelsen
af interaktive Al-vejledere, der yder stotte uden for undervisningstiden
ved at simulere en-til-en vejledningssessioner og dermed vasentligt
forbedre elevernes prastationer. Disse systemer, hvis de programmeres
korrekt, kan bruge naturlig sprogbehandling til at interagere med eleverne
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pa en samtalepraeget mide, tilbyde forklaringer, vejlede 1 problemlesning
og tilpasse sig elevens laringsfremskridt i realtid. De kan i hej grad
udvide leringsmulighederne og tilbyde gjeblikkelig akademisk stotte
uden de logistiske begransninger, der er forbundet med menneskelige
vejledere.

Intelligente vejledningssystemer udger en vigtig anvendelse af kunstig
intelligens 1 undervisningen, da de giver tilpasset stotte og forbedrer
elevernes leringsoplevelser, som det er demonstreret i forskningen (ref.
3). I nedenstdende tabel har vi fremhavet fordelene og udfordringerne
ved denne tilgang:

Interactive Al Tutors and Mentors

ADVANTAGES CHALLENGES

* Accessible anytime, * Requires high-quality,

anywhere diverse data sets

* Customized tutoring * Potential lack of human
experiences empathy and intuition

« Continuous learning * Development and
support maintenance costs

Man kan sige, at Al-vejledernes succes athaenger af deres evne til at
tilbyde ikke kun akademisk pracision, men ogsa pedagogisk forsvarlige
rad. Derfor ber udviklingen af disse systemer involvere faglige eksperter
sammen med Al-udviklere for at sikre indholdsvaliditet og effektiv
undervisning.
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Vores team har udviklet en ramme bestdende af eksisterende digitale og
ikke-digitale ressourcer, suppleret med en analyse af fordelene og
udfordringerne ved disse ressourcer. Denne ramme er udarbejdet som en
praktisk introduktion for voksenundervisere til de allerede etablerede
mekanismer til styring af laeringsprocessen. Ved udarbejdelsen af listen
har vi konsulteret forskellige kilder (referencer) og inddraget vores egne
erfaringer i praesentationen og vurderingen af de forskellige aspekter.

Formaélet med rammen er at lette processen med Al-implementering i
voksenundervisning. Praesentationsflowet er som folger: forst praesenterer
vi de forskellige vaerktejer, og derefter leverer vi en evaluering af dem.
For at age bekvemmeligheden for laeserne har vi hyperlinket adgang til
de officielle hjemmesider for hvert vaerkte;j.

ROWS er det forste vearktej, vi vil praesentere. Med
ChatGPT-graenseflade bruger denne regnearkseditor kunstig intelligens til
hurtigt og precist at hdndtere og analysere data. Elever kan bede
systemet om at oprette en tabel, analysere specifikke data eller udfere en
bestemt beregning pa fd sekunder — helt automatisk. Derudover kan
brugere indlaese data direkte fra andre programmer og applikationer som
Google Translate, Slack og Gmail, hvilket gor det lettere at arbejde med
eksterne data.

ROWS understetter deling af regneark, hvilket fremmer samarbejde og
teamwork. Selvom der findes en premium-version, der egger antallet af
tilgeengelige funktioner og operationer pr. ark, er grundversionen gratis at
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bruge.

ELICIT

ADVANTAGES

More powerful than any other
spreadsheet tool

You can integrate with
practically the majority of

tools and if you don't have the
integration available, just use
a connector like Zapier or..
even better, use the API-
Pretty easy to use Al

er et vearkto],

CHALLENGES

Difficult to onboard people
that are used with
G.Sheets or Excel because
the interface is very
different
The free version is pretty
limited and | can see this
being a blocker for
someone that can use
G.Sheets for free, f.e

kan

anvendes  til

avancerede

forskningsrelaterede opgaver. Ved at indtaste en simpel foresporgsel kan
brugerne fa adgang til en database med over 125 millioner akademiske
artikler. Vaerktojet giver desuden mulighed for at udtreekke neglebegreber
og fa resuméer af teksterne i et tabelformat, hvilket kan vere meget
nyttigt ved udarbejdelsen af individuelle leeringsplaner.

ELICIT angiver kilderne til de viste oplysninger for at sikre
nejagtigheden af svarene. Verktojet er tilgengeligt 1 en gratis version
samt 1 to betalingsversioner, som er rettet mod brugere, der onsker et

mere professionelt og poleret resultat.

Funded by the European Unicn. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
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ADVANTAGES

Save time and effort by automating

parts of literature review.

It can find relevant papers that you
might miss with keyword search
It can give different perspectives

and questions to explore your topic

further

It can extract key information from

the papers, such as methods,
results, and conclusions.

It can also help with other tasks,
such as brainstorming,
summarization, and text
classification

CHALLENGES

It is not a substitute for human
judgement and critical thinking.

It may not be able to answer complex
or specific questions that require
deeper analysis or synthesis.

It may not cover all the relevant
sources or databases for your topic.

It may not be able to handle
languages other than English well.
It may have errors or limitations due

to the Al models it uses. You may
need to check the accuracy and
completeness of the information it
provides.

WOLFRAM ALPHA er et varktej designet til at tilbyde mere end blot svar
pa spergsmal om samfund, videnskab, teknologi og kultur, som ChatGPT
gor. Det er 1 stand til at udfore dataanalyse og matematiske beregninger
for velkendte matematiske emner, herunder differentialligninger, lineer
algebra, logik og mangdeteori. Varktojet inkluderer desuden en
problemgenerator, der kan bruges til at vurdere elevernes viden og
dermed hjzlpe undervisere med en tidskraevende opgave.

WOLFRAM ALPHA kan anvendes pa mobile enheder med iOS og
Android samt pd computere. Der tilbydes tre abonnementsmuligheder: en
grundleggende gratis version, en Pro-plan med trin-for-trin-lgsninger og
en Pro Premium-plan, der giver adgang til alle funktioner i1 verktojet.
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https://www.wolframalpha.com

ADVANTAGES

Teachers can maximise the use of
Wolfram Alpha by using the wealth
of knowledge contained in the
program as they search for ways to
improve their lessons.

Other ways of maximising the pros
include using Wolfram Alpha in a

lesson to save time on difficult
problems that require tedious
calculations, and using the program
to allow students to do some
mathematical exploration

CHALLENGES

Copying answers without an
understanding of concepts, the time
consuming distractions with content
containing non mathematical topics,
and students not paying attention in
during instruction with the intention

of just looking up the answer later.
These cons can be be minimised by
delaying the introduction of Wolfram
Alpha until the students have a
relational understanding of the
material; and once introduced,
teachers can limit the amount of time
their students can actually use the
program.

Scribble Diffusion Denne kunstige intelligens-applikation er fuldstendig
gratis, men den fungerer anderledes end de ovrige vaerktojer. For at fa
adgang til dens funktioner skal brugeren forst bruge musen til at skitsere
det enskede billede og derefter give en kort beskrivelse. Herefter vil
varktejet generere og vise det gnskede resultat. Det kan vaere nyttigt til
hurtige skitser af arbejdsplaner eller kreative illustrationer.

Funded by the European Unicn. Views and opinions expressed are however those of the author(s) - Funded by
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ADVANTAGES CHALLENGES

Free and open-source software Generated images lack originality
User-friendly Relies on accurate scribble inputs
Images can be customised using Lacks photo editing features
text prompts Difficult for non-artistic users who
Unlimited image generation struggles with drawing accurate
fast generative art using unique sketches
scribbles Who want a unique Al-generated

Suitable also for art students image with personalised filters and
looking to discover new art effect
inspirations and styles using
scribbles

PLUS Al: Denne applikation adskiller sig fra de andre, da den fungerer
som en Chrome-browserudvidelse og ikke som en separat grenseflade,
der skal installeres pd din pc. Varktojet giver mulighed for at redigere og
oprette praesentationer i Google Slides, som derefter kan eksporteres til
PowerPoint. Brugeren giver Plus Al en kort synopsis af preesentationen,
hvorefter Al’en leverer en redigerbar ramme, som kan tilpasses efter
behov.

Eleverne kan tilpasse prasentationens udseende og generere
praesentationer pa flere sprog. Omskrivningsfunktionen ger det muligt at
oversatte et eller flere slides, for eksempel fra engelsk til spansk. En af
de mest spendende funktioner er ’Live Snapshots’, som giver brugeren
mulighed for automatisk at indsatte opdaterede billeder fra enhver
hjemmeside direkte i prasentationen. Verktejet tilbydes i en begrenset
gratis version.
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ADVANTAGES

It is easy to use
Users need to enter the extension
and then enter the topic in the
prompt
Auto select a theme and generation
of entire content.
Confirmation of topics to be added

before generation of ppt itself with
slides limit.
Basic version is free of cost to install

CHALLENGES

It is not interactive
It has many options of editing the ppt
further but it is included in paid
version
In its basic version only three slides
can be generated which is a limit for
the user.

JASPER Al: Denne Al er sarlig, da den kan betragtes som etisk, idet den
hurtigt og effektivt kan producere helt originalt, copyright-frit materiale.
Verktojet kan dekke ethvert emne med velstruktureret grammatik pa
flere sprog og tilpasses ved hjelp af negleord. Der tilbydes en gratis
proveversion, men der findes ikke en fuld gratis version af denne

software.

ADVANTAGES

Original and Impressive Content
Multilingual Support and availability
in over 26 different languages.
Improved Content Creation helpful
assistant in generating titles,
descriptions, and headlines for
different type of content

Enhancement of the quality of
writing

Funded by the European Unicn. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
only and do not necessarily reflect those of the European Union or European Commission. Neither

CHALLENGES

Insufficient trial period the limited
7-day trial period is not sufficient to
fully evaluate the product before
making a purchase decision.
High pricing in comparison to other
similar products
Confusing user interface
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SYNTHESIA Dette vaerktoj er en af de mest avancerede Al-graenseflader
og giver brugerne mulighed for at skabe professionelle videoer med
menneskelige avatarer og Al-genererede stemmer uden behov for
forudgdende viden om videoredigering. Softwaren tilbyder et udvalg af
mere end 50 foruddesignede skabeloner og avatarer.

Verktejet fungerer ved at konvertere tekstprompter til video og
understotter mere end 60 sprog. Der er mulighed for at inkludere
undertekster, lydspor, billeder og andre grafiske elementer, hvilket gor
det velegnet til en bred vifte af kreative projekter.

ADVANTAGES

Synthesia enables you to create
videos from text alone, without the
need for you to get on camera.
There are over 65 video templates to
use as your base for incorporating
your content, and access to royalty-

free images, footage, music, icons,
shapes, etc.

Synthesia provides a wide range of
ethnically diverse stock Al avatars
and languages for your global
content.

When you update a video on the
Synthesia platform, it automatically

CHALLENGES

Unrealistic Avatars: The avatars lack
different facial expressions and can't
show human emotion, so the videos
tend to come off as robotic and
clinical.

Lack of media blending: Avatar facial
movements slow down to sync with
variables and phrases, making their

speech clunky and unnatural.
While one-off video generation can
be helpful in some circumstances, it
doesn’t offer the same benefits as
one-to-one videos that are
customised to each recipient.

updates on your video landing
pages.

beautiful.ai Denne software kan bruges til at lave prasentationer ved
hjelp af kunstig intelligens, som skaber visuelle dokumenter online pa
ingen tid. Den tilbyder mere end 70 smarte slideskabeloner, der
automatisk tilpasser sig, efterhanden som brugeren tilfgjer indhold, og
som kan tilpasses yderligere efter behov. Softwaren er hovedsageligt
nyttig til erhvervsuddannelse og markedsfering.
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ADVANTAGES

It is cost effective and has amazing
features that helps you to slide
automatically.

Super easy to create impactful
stunning presentations without
having to fiddle with alignment,
resizing, animations of individual

elements.

Ability to share the presentation with
colleagues or clients via a link
Built in formatting and reformatting
after changes.

CHALLENGES

Lack of customization and customer
support
limited images that support a
corporate setting
Al capabilities are completely useless
The focus is too much on
presentations for pitches or
marketing, and when it comes to
visual aids for learning, it can be
limited.

Does not work very well displayed on
the iPhone or Android
Doesn't let you embed video or audio
for offline presentations

MUREF.AI Dette softwarevaerktej fungerer ved at konvertere tekst til tale,
hvilket gor det muligt for brugerne (undervisere) at udvikle professionelle
lydforelesninger og lydleringsmaterialer til deres elever. Pedagogerne
kan velge bade stemme og sprog for at tilpasse materialet efter behov.

ADVANTAGES

Over 120+ realistic Al voices with
support for 20+ languages.
Extensive language support.
Saves time and money over hiring
professional voice actors
Simple interface
Many ethnicities, tones, and styles

to choose from
High-quality voice output
Time and cost efficiency

Funded by the European Unicn. Views and opinions expressed are however those of the author(s)
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CHALLENGES

The free plan doesn’t allow
downloads
Customization of pitch and tone
could be better and there are limited
customization options
Potential security concerns with
voice cloning
The voice-over-video tool is a bit
buggy at times
Potential misuse of voice cloning
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OPENAI DALL-E2 Dette er en velkendt Al-lesning, der fungerer ved at
konvertere tekstprompter til billeder. Denne Al er drevet af OpenAl,
skaberen af ChatGPT, og tilbydes som en del af et enkelt abonnement.
Det kan siges at vere en af de bedste softwarelosninger 1 denne kategori

og anvendes bredt inden for mange uddannelsesomrader.

ADVANTAGES

-Great at understanding context and

nuance

Accessible to everyone
Able to generate images from low-

context prompts well

Able to retain the IP right to any

generated content

Usage-based payment instead of
subscription

Access to API

CHALLENGES

Generated faces are prone to
morphing and surrealism
Marketing material generation could
use some work
It lacks the detailed functionalities
Costly for some users
Ethical implications such as
"deepfakes."

Text spelling errors in graphs or
tables

GLASP Dette er et meget nyttigt verktej, der er knyttet til Google
Chrome-browseren, og som transskriberer og opsummerer enhver
YouTube-video pa ethvert sprog — helt gratis. Det giver undervisere
mulighed for at bruge sekundzare, opdaterede kilder og interviews som
leeringsmilepale. I en verden, hvor podcasts bliver stadig mere udbredte,
kan dette verktoj vare en tidsbesparende Al-applikation. Kombineret
med andre Al-varktojer kan det praktisk talt udvikle og lytte til beger pa
f4 minutter.
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ADVANTAGES CHALLENGES

Glasp is praised for efficiently
organising and managing
information, saving users time that
would otherwise be spent on
multiple applications.

The founders actively seek user
input and feedback, creating a sense

Lack of color options for highlighting
to enhance customization.
While Glasp is commended as the
best highlighter, there are
suggestions for enhancing how video
highlighting works.
Difficulties in users adaptation to
the platform's features challenging,
requiring time for familiarity and
understanding.

of community and demonstrating a
commitment to continuous
improvement.

Users highlight the founders'
responsiveness, exceeding
expectations by offering private 1:1
video conferences for live tutorials.

COURSEHERO Dette vaerktej adskiller sig markant fra de tidligere
prasenterede verktojer ved at vere fokuseret pa efterskoleaktiviteter.
Platformen tilbyder Al-baseret lektiehjelp, der dramatisk fremskynder
processen med at finde gjeblikkelige svar og detaljerede forklaringer til
en bred vifte af studiematerialer. Tjenesten understotter flere forskellige
dokumenttyper, herunder multiple-choice-sporgsmal,
fill-in-the-blank-opgaver og abne sporgsmal.

Centralt for CourseHero tilbud er Al-kursusguiden, der giver
gjeblikkelige, Al-drevne svar pa lektiespergsmal. Denne platform kan
supplere undervisernes rolle som vejledere og oge elevernes forstielse af
komplekse emner samt deres opndelse af leringsmilepzle.

Med hensyn til voksenuddannelsescentre, der mangler menneskelige
ressourcer inden for visse fagomrader, kan platformen give adgang til et
relevant netvaerk af menneskelige vejledere og dermed styrke
undervisningskapaciteten.
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ADVANTAGES CHALLENGES

Extensive Resource Library including
vast collection of study materials for
various subjects.

Variety in materials including notes,
essays, study guides, videos, and

more. Non-evaluated quality of resources:

Community sourcing and contribution sourced from the community

It is not free and subscription is
required for full access

option Personalised tutoring is
available for additional help. Risk of breaching institutions’
Increased Educational Accessibility by policies if used for test answers or
providing resources to students solutions.
lacking academic support.

Collaborative Learning option
Subject Range by covering subjects
from high school to post-graduate

levels.

Gradescope Al Denne software er dedikeret til at lette processen med
karaktergivning ved at give eleverne mulighed for at vurdere hinanden og
lade undervisere outsource denne opgave ved hjelp af Al-drevne
varktejer. Gradescope anvender en kombination af maskinlering (ML)
og kunstig intelligens til at effektivisere bedemmelsen, hvilket sparer tid
og energi for underviserne og muligger Al-assisteret vurdering.

Funded by the European Unicn. Views and opinions expressed are however those of the author(s) - Funded by
only and do not necessarily reflect those of the European Union or European Commission. Neither the Bxropean Union
the European Union nor the granting authority can be held responsible for them.


https://www.gradescope.com

ADVANTAGES CHALLENGES

Efficient in grading
1 > Presences of a learning curve
Quick process execution and

student submissions Technical malfunctioning

Provides fast direct and enhanced It is not entirely free

feedback for students

Academic integrity
implementation

Fetchy Denne Al-drevne generative platform er designet specielt til
undervisere. Den er udtenkt som en alt-i-én tidsbesparende losning, der
giver undervisere mulighed for at skabe engagerende lektioner,
nyhedsbreve, kommunikation og meget mere.

Ved at udnytte kraften i Al gor Fetchy det muligt for undervisere at
forbedre deres undervisningsmetoder, optimere tidsstyring og traeffe
selvsikre, informerede beslutninger.
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ADVANTAGES
Harnessing the power of Al to
solve complex problems

Permissionless network for
accessing secure data sets

Generation of lesson plans

Multiple user history lenses/view
points

CHALLENGES

Reliance on Al technology
Biases and Al hallucinations
Price tied to a crypto currency
The availability of digital assistants
and task automation tend to

encourage student and educator
laziness in a long-term perspective

Ability to find practical maths or
science experiments

MathGPTPro Som navnet antyder, er denne platform fokuseret pa at
yde bistand til matematikrelaterede fag. Undervisere kan ofte fole sig
overvaldede over at skulle afsatte tilstraekkelig tid til at hjelpe eleverne.
Denne Al-drevne matematiksoftware giver brugerne mulighed for at
uploade matematikproblemer via fotos eller tekst og modtage
ojeblikkelige losninger.

Softwaren blev lanceret 1 2023 og gik hurtigt viralt i over 100 lande. Den
udmarkede sig med en negjagtighed pd 90 % pa AP-matematikproblemer,
hvilket er betydeligt hojere end ChatGPT’s ngjagtighed pa 60 %.
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https://www.mathgptpro.com

ADVANTAGES

Provides accurate solutions to a wide range of
mathematical problems

Capabilities of handling various mathematical
topics and problem types,

Optimised as a learning aid offering step-by-step
solutions, explanations, and visualizations to
help users understand complex mathematical
concepts.

Automates the process of solving mathematical
problems, saving users time and effort,
especially when dealing with complex
computations.

CHALLENGES

Performance Limitations the
programme mayy struggle with highly
specialized or esoteric topics that fall

outside its training data.
The interface may be overwhelming for
some users, especially those unfamiliar
with advanced mathematical notation or

terminology.
Accuracy challenged by Al
hallucinations
User Privacy concerns

COGNII Dette Al-drevne assistentlignende verktoj er rettet mod
voksenundervisere og voksne elever, der er i gang med de sidste ar af
gymnasiet eller er i uddannelse pa universitetsniveau. Det tilbyder
en-til-en vejledningsoplevelse med begranset individuel tilpasning.
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ADVANTAGES CHALLENGES

Individualised learning opportunities for
improvement of academic performance and High cost
skill development.

Individual real-time feedback focused on the Advanced English language

areas of need and get focused instruction. requirement

Optional one-on-one tutoring to help them Complex user interface
with challenging topics and stay on track
academically.

Ability to adapt to any level of adult
education

Carnegie learning er en innovativ Al-uddannelseslesning, der tilbyder
Al-drevet vejledning inden for matematik, leesefeerdighed og
sprogindlaering.
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ADVANTAGES CHALLENGES

Personalized learning experiences that -
can adjust to each student’s learning style High cost
Students receive immediate feedback on Al bias and hallucinations
their performance, which may help them

spot areas for development and direct Limited subject coverage

them towards subject-matter mastery.

Limited community connection

Quick ForWord programme aids pupils in
improving their memory, focus, and
processing speed, all of which can lay a
solid basis for future learning.

Certification of the system

KNOWIJI er en Al-softwarelgsning, der er specialiseret i at give
voksenundervisere en ressource i sprogundervisning. Dette
Al-uddannelsesvaerktgj tilbyder funktioner, der sporer hvert ords
fremskridt og kan forudsige, hvornar brugere sandsynligvis glemmer
dem. Det giver en innovativ made at leere sprog pa, iseer nyttig for
migranter og flygtninge.
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https://www.knowji.com

ADVANTAGES CHALLENGES

Personalized Learning .
igh cos

Multi-Subject Coverage:
Al bias and hallucinations

Interactive Learning Experience - .
Limited subject and content

Data-Driven Insights into students’ CONEN208

performance, enabling teachers and
parents to track their progress and
identify areas where they need
additional support.

Technical Issues

MEGAPROFE kan betragtes som en mere klassisk og brugervenlig
underviserlegsning, der ikke udelukkende er athengig af undervisernes
kapacitet til at skabe prompter. Det giver undervisere mulighed for at
skabe deres arbejdsplan og lektioner ét sted.
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ADVANTAGES CHALLENGES

Learning Situations Generator including
problem-based challenges to design Integration Challenges and non
educational activities compatibility with Management
Evaluation Rubric Generator for any Systems (LMS) like Moodle,
activity and age, with clear criteria
Cross-cutting Projects Generator for
students to connect different learning
areas for the same topic or work.

Limited Office Tool Integration with
standard office tools such as Microsoft
Word or PowerPoint

Activity Generator adapted to any area,
subject and school stage, following a few
simple steps.
Art Generator based on the styles and Educational Project Support
techniques of famous painters such as
Pablo Picasso, Van Gogh or Joan Miro,

among others.

Limited Al Tools without Broader

MAGICSCHOOL En kunstig intelligens-platform skabt med det
specifikke formél at lette arbejdsbyrden for paedagoger, men den er ogsé
ret unik til at yde assistance til skolens ledelsespersonale. Denne platform
kan implementeres pa lokalt niveau, da den giver integration til
forskellige uddannelsesniveauer, forslag til indkvartering og elevernes
orienteringer - alt sammen drevet af Al
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https://www.magicschool.ai

ADVANTAGES CHALLENGES

Lesson planning function

Text leveling function that allow for
adaptation of reading materials according Limited free plan.
to various proficiency levels within the
classroom, ensuring that all students Language limitations
receive content appropriate for their
proficiency levels. High cost

Efficient assessment writing creation
process by generating customized
assessments aligned to curriculum and
learning objectives.

MATHEW

MATHEW er en platform, der bruger kunstig intelligens til at skabe
lektioner og evaluere elevernes prastation i henhold til instruktionerne
fastsat af underviserne. Det giver ogsé en begranset tilgang til elevernes
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https://mathew.ai/#googtrans(es%7Cen)

personlige behov.

ADVANTAGES CHALLENGES

Creation of practical content
Limited free plan.
Creation of learning situations

Language limitations

Automatic correction

High cost
Easy to use interface

THINKOAI er en spansksproget platform, der giver spansktalende
undervisere mulighed for at skabe undervisningsmaterialer og evelser til
projektbaseret leering. Den bruger Al-baseret generative Al-teknologier.
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https://www.thinkoai.com

ADVANTAGES

Option for creation of educational
exercises

CHALLENGES

Slow process of creating learning
situations is slow.

Creation of educational sessions and
learning situations

Limited humber of functionalities.

Project base learning

High cost

QUIZGECKO

Er en Al drevet quiz-generator, der laver spergsmal og svar. Det er en
grundleggende graenseflade, der forbinder sig med ChatGPT-serveren for
at lette oprettelsen af eksamensmateriale baseret pd teksten leveret af
underviserne.
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ADVANTAGES CHALLENGES

Al driven text to quiz converter

Conversion of YouTube videos into quiz Does not allow the creation of other

content beyond quizzes.
Conversion of web page into quiz

Only payed version available

Options for questionnaires to be
embedded in any LMS.
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Emne 2

Udtrakning af indtastningsdata fra
applikationer og sociale medier

Denne vejledning er rettet mod at forstd den praktiske anvendelse af
kunstig intelligens i voksenuddannelsesomradet, hvor det kan siges, at
integrationen af kunstig intelligens rummer et transformativt potentiale. I
denne del vil vi fokusere pa metoderne og modaliteterne til at skabe
veerdi ud af data indsamlet fra eleverne. Voksenundervisere kan bruge
forskellige = vearktejer som  applikationer til at  igangsette
dataindsamlingsprocessen og kunne integrere aktiviteten pa sociale
medier som relevante kilder i deres metode til individuelle leringsplaner
og regnskaber. I denne del vil vi udforske det praktiske vaerktej og den
anvendte proces, der kan hjelpe voksenundervisere 1 deres mission med
at innovere.

I bund og grund er en af de vasentligste fordele ved kunstig intelligens
og dens forskellige anvendelser dens evne til at behandle store mangder
data hurtigt og precist. For voksenundervisere betyder det i meget enkle
praktiske vendinger, at AI kan analysere information (data) fra
elevapplikationer og sociale medier for at fa dyb indsigt i individuelle
leringspraeferencer, styrker og omrdder for forbedring. Al kan hjelpe
med at skabe den grundleggende profil, der er nedvendig for den
individuelle laringskonto og fore til en personlig tilgang til eleverne.
Voksenundervisere kan ved hjelp af kunstig intelligens maksimere deres
tidsinput til at skabe en individuel tilgang og automatisere nogle opgaver
som f.eks. en-til-en-interviews, konsultationer og personlighedstests
(evaluering). Fordelen ved individuel tilgang er hovedsageligt evnen til at
skabe Al-drevne skreeddersyede leringsstier for hver elev. Den méde, det
fungerer pa 1 praktiske termer, er, at data (information) sasom
uddannelsesbaggrund,  erhvervserfaring, leringsmdl og endda
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interaktioner péd sociale medier tages i betragtning i1 definitionen af
interesse- og engagementsmeonstre. Voksenundervisernes rolle er ikke at
programmere denne adferd, snarere at indlese data og evaluere
resultaterne af Al-drevet software.

Ved at bruge denne form for tilgang eoger voksenundervisere
sandsynligheden for at levere undervisningsindhold, der er relevant og
engagerende betydeligt, hvilket forbedrer motivationen og fastholdelsen.

En anden tilgang eller modalitet, hvor dataudtraek kan vaere sarligt
betydelige, er ved at identificere mangler i feerdigheder og viden. Ofte har
voksenundervisere svaert ved at vurdere hver enkel elevs faerdigheder og
individuelle behov. . Hvis systemet er programmeret korrekt, kan Al
identificere specifikke kompetencemangler. For eksempel, hvis en elevs
professionelle erfaring viser feerdigheder i kommunikationsledelse, men
mangler avancerede sociale mediefardigheder, kan Al-systemet anbefale
kurser eller ressourcer til at lose denne udfordring og ege laringen.
Denne type Al-stotte hjelper voksenundervisere med at forbedre
kvaliteten af deres arbejde, samtidig med at de hjelper eleverne med at
erhverve de fardigheder, de har mest brug for, hvilket geor deres
uddannelsesforlab mere relevant og effektivt.

Sociale medier bliver en vigtigere del af vores liv, og derfor bliver deres
rolle i uddannelse endnu mere relevant. Der er en mangel pa fokus fra
undervisernes side i forhold til integration af sociale mediers input i
uddannelsesprocessen. I trdd med dette kapitel og vores indsats for at
fremhave betydningen af data i uddannelsesprocessen kan det siges, at
sociale medier er en rig kilde til data, der afspejler et individs interesser,
adferd og interaktioner. Det er mere end personligt udtryk eller
aktivisme; det udger en stor del af elevernes digitale identitet.
Voksenundervisere ber bruge denne indsigt og forsege at integrere disse
data, og dette er et punkt, hvor Al-drevne softwarelgsninger kan forbedre
elevernes leeringsoplevelse. Voksenundervisere kan bruge
Al-applikationer til at analysere aktiviteter pa sociale medier og
bestemme, hvilke typer indhold, der giver mest genklang hos eleverne,
herunder formatet pd indholdet, varigheden af opmerksomhedsspandet
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osv. Et praktisk eksempel pa denne type anvendt Al-brug er det enkle
videoforedragsformat. Baseret pad elevernes videoafspilningshistorik
kunne Al-drevet anbefalingssoftware anbefale lignende videoer. De mest
kendte eksempler pd denne type i underholdningsverdenen er YouTube
og Netflix. Her ville resultatet vere oget engagement og lavere
kursusfrafald.

Sociale medier er meget steerke faellesskabsmarkerer; det kan siges, at de
forener og opdeler folk efter deres interesser og preferencer. Udtrukne
data fra elevernes sociale medie-netvaerk kunne give god indsigt i
oprettelsen af projektteams og peer-leringsgrupper. En meget vigtig
forskel er, at Al ikke er et statisk faenomen; det kan bruges til aktivt at
overvage brugernes oplevelser og udtreekke (generere) data i realtid.
Denne type Al-applikation giver voksenundervisere mulighed for at
spore elevernes behov 1 realtid og justere deres programmer i
overensstemmelse hermed. Integrationen af kunstig intelligens og data fra
applikationer og sociale medier 1 voksenuddannelsesprocessen giver
adskillige fordele, men selve dataene og brugsbetingelserne rejser vigtige
etiske overvejelser. Ligesom 1 hele uddannelsesprocessen er det ogsa
meget vigtigt at sikre etik, databeskyttelse og sikkerhed, ndr man bruger
en Al-drevet applikation. Inden for rammerne af GDPR(den generelle
databeskyttelsesforordning) skal undervisere og reprasentanter for
voksenundervisningspersonalet indhente udtrykkeligt samtykke fra
eleverne, for de bruger deres data, og vare gennemsigtige omkring,
hvordan dataene vil blive brugt. Udbyderne af Al-softwareapplikationer
skal have robuste sikkerhedsforanstaltninger pa plads for at garantere
beskyttelsen af felsomme oplysninger mod uautoriseret adgang og
udnyttelse.

For at fange det nyeste inden for udvinding og udnyttelse af data i
uddannelsesprocessen i online-uddannelsessektoren har vi lavet
nedenstéende tabel:

1. Coursera
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https://www.coursera.org/

Al-dataekstraktionsfunktioner: Personlige kursusanbefalinger,
fremskridtssporing, engagementsanalyse.
Anvendelse: Skraeddersy kursusforslag baseret pa elevernes
feerdigheder og karrieremal.
2. Knewton
Al-dataekstraktionsfunktioner: Adaptive laringsoplevelser,
indholdsjusteringer i realtid.
Anvendelse: Tilpasser laeringsveje ved at analysere interaktionsdata.
3. Edmodo
Al-dataekstraktionsfunktioner: Praestationsanalyse,
engagementssporing, identifikation af udsatte studerende.
Anvendelse: Hjelper undervisere med at skraaddersy
undervisningsstrategier baseret pa dataanalyse.

4. Duolingo
Al-dataekstraktionsfunktioner: Personlig sprogindlaring, justeringer af
feerdighedsniveau.
Anvendelse: Tilpasser undervisningen, sa den matcher elevernes
fremskridt og foretrukne tempo.

5. Blackboard
Al-dataekstraktionsfunktioner: Detaljerede praestationsrapporter,
deltagelsesanalyser, engagementsindsigt.
Anvendelse: Giver datadrevne beslutninger for at forbedre
uddannelsesresultater.

6. Instructure
Al-dataekstraktionsfunktioner: Laeringsanalyse, sporing af elevernes
praestationer, personlig feedback.
Anvendelse: Tilbyder detaljeret indsigt i elevernes engagement og
leringsfremskridt.

7. Google Classroom
Al-dataekstraktionsfunktioner: Opgavesporing, deltagelsesmalinger,
feedbackanalyse.
Anvendelse: Letter forstaelsen af elevernes fremskridt og
engagementsniveauer.

8. Moodle
Al-dataekstraktionsfunktioner: Tilpasselig analyse, sporing af elevers
fremskridt, aktivitetsrapporter.
Anvendelse: Hjaelper med at identificere laeringstendenser og omrader,
der tranger til forbedring.

9. Brightspace fra D2L
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Al-dataekstraktionsfunktioner: Laeringsanalyse, adaptive laringsstier,
engagementsovervagning.
Anvendelse: Giver personlige lzeringsoplevelser baseret pa dataindsigt.

10. Smart Sparrow
Al-dataekstraktionsfunktioner: Adaptivt Ieringsdesign, feedback i
realtid, preestationsanalyse.
Anvendelse: Tilpasser indholdslevering baseret pa elevinteraktioner og
praestation.

11. Sokrativ
Al-dataekstraktionsfunktioner: Realtidsvurdering, gjeblikkelig feedback,
praestationssporing.
Anvendelse: Muligger hurtig identifikation af elevernes forstaelse og
omrader, der traenger til forstarkning.

12. Classcraft
Al-dataekstraktionsfunktioner: Engagementanalyse, adfaerdssporing,
gamificerede laringsoplevelser.
Anvendelse: Forbedrer elevernes motivation og engagement gennem
gamification-dataanalyse.

13. Kahoot!
Al-dataekstraktionsfunktioner: Interaktive quizzer,
engagementsmalinger, prastationsanalyse.
Anvendelse: Giver indsigt i elevernes videnfastholdelse og
engagementsniveauer.

14. Ment.io
Al-dataekstraktionsfunktioner: Samarbejdsbaseret lzeringsanalyse,
diskussionsindsigt, deltagelsessporing.
Anvendelse: Analyserer bidrag og engagement i kollaborative
laeringsmiljoer.

15. Pear Deck
Al-dataekstraktionsfunktioner: Interaktive prasentationer, feedback i
realtid, analyse af elevernes svar.
Anvendelse: Forbedrer forstaelsen af elevernes forstaelse og
interaktion under lektionerne.

Voksenundervisere kan ne@rme sig anvendelsen af denne type Al-drevne
teknologier via en proxy (onlinekursusudbyderen) eller selvstendigt ved
brug af varktejer. Den forste metode (via proxy) foretraekkes af de fleste
voksenundervisere, da denne tilgang kun krever grundleeggende digitale
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kompetencer. Den sidstnevnte metode kraever avancerede digitale
kompetencer samt grundleeggende viden om programmering.

Selvom at veelge fra en allerede udviklet e-leringslesning kan virke som
den nemmeste made, er det maske ikke den bedste (mest ngjagtige
made). Udvindingen af data er begrenset, og den tillader ikke
undervisere fuld autonomi med hensyn til typen af data og den indsigt,
der kan vere mere relevant for dem. Derfor vil vi introducere en anden
metode, der integrerer to forskellige processer: selve udvindingen, eller i
dette tilfelde udvindingen af data fra internettet, ogsd kendt som
webscraping og data mining, eller processen med at fi indsigt fra de
allerede udvundne data.

For at forenkle definitionen og forstaelsen af webscraping kan man sige,
at det er en process med automatisk udtreekning af data fra hjemmesider.
Webscraping bruger HTML-koden og databaselagrede data og
konverterer dem til strukturerede formater som regneark. Nogle mere
avancerede webscrapers giver brugerne mulighed for at valge, hvilke
dele af en webside der skal udtraekkes, hvilket sikrer relevansen og
anvendeligheden af de indsamlede data. De data, der opnds gennem
denne proces, gemmes i forskellige formater, sisom Excel eller Google
Docs, hvilket gor dem meget velegnede til yderligere behandling. Til
reference for alle voksenundervisere har vi lavet en liste over
webscraping - programmer, der kunne overvejes 1 processen med
dataudtrek.

1. Bardeen Al data scraper

Bardeen giver brugerne mulighed for at webscrape individuelle sider med et
enkelt hgjreklik. Der er mulighed for at udtraekke lister og tabeller. Bardeen kan
integreres med Google Sheets, Airtable, Notion og Coda.
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2. Instant Data Scraper

Denne data scraper giver brugerne mulighed for at udtraekke data direkte fra
websiden, da den registrerer data, der automatisk kan udtrekkes. Denne
datascraper udtrakker data, som kan downloades i Excel- eller CSV-filer. Den
er ikke i stand til avanceret automatisering.

3. Phantom Buster

Phantom Buster er en avanceret data scraper, og den er i stand til at udtraekke
data hentet fra session cookies fra hjemmesiderne. Denne avancerede teknologi
medferer en begraensning med hensyn til antallet af websteder, der kan bruges
til denne type af opgaver.

4. Magical

Magical kan overfere data mellem faner og scrape fra websider ved at
specificere variabler, som fortzeller Magical, hvor dataene skal vzlges fra. Der er
mulighed for integration med Google Sheets.

5. Grepsr

Denne scraper er mest velegnet til begyndere, da den giver en trin-for-trin
vejledning i hele scrapningsprocessen.

6. Listly

Kan integreres med Excel, da det kan levere data direkte i regnearket.
Sammenlignet med andre webscrapere er det en meget enklere mulighed, og den
bruges primzrt med Excel. Alti alt er Listly en god webscraper-udvidelse til
Excel-brugere, og den er gratis pA Chrome.
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7. Data Mining

Denne webscraper har en gratis version med en grzense pa 500 sider om
méaneden. Den kan eksportere data i felgende formater som XLS, CSV, XLSX
eller TSV.

Malet med webscrapings-verktejer er at reducere tiden og menneskelig
indgriben 1 processen med at indsamle omfattende mangder information
fra verdens vidtspendteweb. Webscrapings-varktegjerne er uundvarlige,
nar man effektivt skal udtrekke og udnytte internetdata. Ved at
automatisere denne proces og oge relevansen af data i undervisningen
kan voksenundervisere skabe individuelle leringsplaner og senere
individuelle leeringskonti.

Det er wvigtigt at understrege den teknologiske udvikling pé
uddannelsesomradet. Det kan siges, at integrationen af data generelt og
datamining 1 sardeleshed 1 uddannelsesprocessen har gjort store
fremskridt de sidste to ar. Ved at udtrekke viden fra store datasat giver
datamining undervisere og uddannelsesadministratorer mulighed for at
treeffe mere informerede, datadrevne beslutninger, der forbedrer bade
undervisningen og leringsprocesserne. I denne del vil vi gerne vise nogle
praktiske eksempler pd, hvordan data bliver integreret i processen. Dette
er vigtigt for at afmystificere, hvordan Al fungerer, og hvor den far sin
“viden” fra.

Forst og fremmest vil vi fokusere pd oprindelsen af data og besvare
spergsmélet om, hvor data kommer fra, og hvordan vi héndterer denne
proces. Uddannelsesdataene er indsamlet fra forskellige kilder, herunder
elevinformation  fra  tidligere &, gennem et elektronisk
leeringsstyringssystem, der kan indeholde digitale vurderinger eller
digitaliserede offline-vurderinger samt noter fra
klassevaerelsesinteraktioner. P4 denne méde kan vi fi et omfattende blik
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pa uddannelsesmiljoet, der nuancerer forskellige aspekter af elevernes
leering og adferd (Romero & Ventura, 2020). Al denne information, nér
den opsamles og organiseres, betegnes som et dataset. Forestil at
inkludere data, der spander over et helt skolear - dette ville udgere et
datasaet. Her kan typen af data ogsa udvides med forskellige tilgeengelige
data, f.eks. adferdsdata, aktivitetsdata for de studerendes ekstra
leeseplaner og familiedata. I en anden proces kombineres data fra
forskellige kilder for at skabe et samlet dataseet. Denne integration giver
et holistisk syn pd uddannelsesmiljoet, hvilket letter mere omfattende
analyser og indsigter pa omradet (Witten, Frank, & Hall, 2011).

For at opsummere kort har vi brug for data, som vi nu har kendskab til
bade oprindelsen af og maden, hvorpa de kan indsamles. Naste trin er
databehandlingen. Denne proces starter med klart definerede mél for,
hvad vi ensker at opna med de indsamlede data. Malet kan eksempelvis
vere at forbedre elevernes prastationer, oge engagement og
klasseaktiviteten eller identificere elever med hej risiko for frafald eller
hejbegevede elever. Nar vi indsamler og héndterer data skal dette ske i
overensstemmelse med gaeldende databeskyttelsesforordningerne, som
for eksempel den generelle databeskyttelsesforordning (GDPR).
Overholdelse af disse regler er afgerende for at beskytte elevinformation
og opretholde etiske standarder (Voigt & Von dem Bussche, 2017).

Vi har dataene, og vi har malene, neste trin pa listen er databehandling
eller data mining. I teknisk terminologi er de forste dataset kendt som
radataset, hvor vasentlig information blandes med mindre relevant
information. For at f& det bedste ud af vores data er vi nedt til at behandle
disse data i et sat aktiviteter, der bestar af rensning og transformation.
Dette trin er afgerende for at sikre pélideligheden og nejagtigheden af
analysen, da det forbereder dataene til efterfolgende modelbygning (Han,
Pei, & Kamber, 2011). For at udvikle den bedste model (AI) er det
nedvendigt at udvalge det mest relevante og pracise data. For at opné
dette vil det vaere nedvendigt at gruppere dataene eller anvende andre
data mining-teknikker for at skabe mening i dem. Valget af teknik afgeres
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lobende for at optimere pracisionen af Al-modellen, og beslutningen
athanger ligeledes af de specifikke mal samt arten af dataene (Witten,
Frank, & Hall, 2011). I den naste fase treenes modellen pa dataene, og
den testes af forskellige eksperter. Nar eksperterne vurderer, at modellen
er klar, kan den integreres i forskellige uddannelsesmiljoer. Et meget
oplagt eksempel er integrationen af en ‘chatassistent’, som er tranet i at
imedekomme elevens specifikke behov og kan besvare spergsmal, der er
relevante for elevens lering. I modsatning til systemer som ChatGPT
eller Gemini, har denne assistent kun viden om det, den er blevet
undervist i. P4 denne méde kan vi undgé vildledende svar og forkerte
konklusioner.

For endnu bedre at forstd den potentiale anvendelse af en Al-drevet
paedagogisk assistent vil vi fremhave fem forskellige cases, som brugere
allerede har afprovet.

I den forste case anvendes en Al-assistent, som er baseret pa data, til at
skabe personlige laeringsplaner, der er skraeddersyet til hver elevs
individuelle styrker og svagheder. For eksempel vil en elev, der keemper
med matematik, kun modtage malrettede ovelser og stotte, der adresserer
de omrader, som eleven har vanskeligheder med. Dette gor det muligt for
eleven at forbedre sin overordnede preestation (Kumari, 2020). P4 denne
made undgar undervisere sdledes at give unedvendige tekster og opgaver,
hvilket bade optimere og eger effektiviteten af uddannelsesprocessen.

Skolefrafald er fortsat en udfordring i1 hele EU, is@r i de omrader, hvor
voksne med fzerre muligheder bor. Hvis vi skulle bruge dataene og skabe
en Al-assistent, der kan forudsige risikoniveauet i forhold til skolefrafald,
ville vi vaere 1 stand til nemt at identificere elever, der risikerer at komme
bagud eller droppe ud. I dette tilfelde kan Al-assistenten anbefale tidlige
interventioner, sasom vejledning eller rddgivning, for at stette disse
elever hermed forbedre fastholdelse og sikre elevens succes i1 skolen
(Dekker, Pechenizkiy, & Vleeshouwers, 2009).
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En Al-assistent kan ogsd anvendes til at oge engagementet hos
talentfulde elever. For eksempel, hvis en elev udmarker sig i et bestemt
fag, kan Al-assistenten praesentere mere udfordrende materiale og oge
sverhedsgraden af eksamenerne for at sikre kontinuerlig progression,
hvilket fremmer en mere engagerende og effektiv laeringsoplevelse
(Baker & Inventado, 2014).

En anden anvendelse af Al-assistent kan vare at styre engagementet
blandt alle elever generelt. Al-assistenten kan opdage menstre i elevernes
engagement, eksempelvis hvilke typer indhold der er mest effektive til at
opretholde interessen. Denne information kan bruges i udformningen af
leeseplaner for at maksimere engagementet og leringseffektiviteten,
hvilket forer til bedre uddannelsesresultater (Yunus, 2021).

Fra et rent ledelsesmaessigt synspunkt kaemper
voksenuddannelsescentrene med den rette allokering af ressourcer. En
Al-assistent kan desuden anvendes til at optimere ressourceallokeringen
mere effektivt.

Dette projekt handler om markedsforing pa sociale medier og
betydningen af sociale medier bdde i underviseres og elevers liv. I denne
sammenhang representerer sociale medier og sociale mediekanaler en
vasentlig informationskilde. Man kan sige, at sociale mediekanaler og
-konti indeholder data, der er relevante for uddannelsesprocessen.

Som vi har diskuteret tidligere, er webscraping en af de primare
processer til at indsamle online data. De traditionelle webscrapere
understotter 1 de fleste tilfelde ikke scraping af sociale medier eller
udtrek  af data uden for de sociale medieplatforme. I
voksenundervisningens voksende landskab bliver evnen til at udnytte
data til personlige leringsoplevelser stadig mere essentiel. Et innovativt
vaerktoj, der skaber opmerksomhed inden for scraping af sociale medier,
er APIfy.
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APIfy er et socialt mediedataudtreksvaerktej, der kan indsamle
information fra forskellige sociale medieplatforme. Ved at bruge APIfy
kan undervisere indsamle og senere anvende disse data fra platforme som
Facebook, Twitter, LinkedIn og Instagram 1 uddannelsesprocessen.
Dataene kan stamme fra opslag, kommentarer, ‘likes’, delinger og
lignende, hvilket giver meget ngjagtige data vedrerende elevernes

interesser, engagementsmenstre og professionelle netverk.

Fordelene ved at bruge verktegjer som APIfy, webscrapere og
implemetering af Al-assistenter i voksenundervisningen er tydelige. Det
er dog afgerende at gennemfore denne proces under en streng og
gennemsigtig etisk ramme, der sikrer databeskyttelse. Undervisere skal
indhente udtrykkeligt samtykke fra eleverne, for de scraper eller bruger
nogen form for data, og det skal vaere klart, hvordan dataene vil blive
anvendt.  Derudover  skal  robuste  sikkerhedsforanstaltninger
implementeres for at beskytte felsomme oplysninger mod uautoriseret
adgang.

Emne 3

Design og implementering af individuel
leeringsplan

Vi er alle overbeviste om, at kunstig intelligens har en betydelig
indflydelse pé vores liv og pa tvers af forskellige aspekter af vores
samfund. Introduktionen af kunstig intelligens i1 klassevarelser og
voksenundervisningen generelt reprasenterer en udvikling 1 den made,

undervisningen leveres og styres pa. Al-drevne varktejer, selvom de
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stadig befinder sig pa et indledende niveau og udvikles langsomt, vil nu
blive introduceret i forskellige ekperimentalle faser. Undervisere kan
eksperimentere med mulighederne i store sprogmodeller og greenseflader
som ChatGPT og Gemini i deres daglige arbejde samt 1 planlaegningen af

undervisningen.

I denne del vil vi derfor introducere de grundleeggende begreber, hvor Al
kan anvendes i1 processen med at skabe individuelle leringsplaner pa
tveers af forskellige omrader 1 voksenuddannelsesprocessen. Som det blev
fremhavet 1 det foregdende kapitel, er kvaliteten af data af afgerende
betydning. Design og implementering af individuelle leringsplaner
starter med den analytiske dataindsigt, som undervisere besidder. Ved at
udtrekke og fremhave samt indtaste disse data i digital form kan
undervisere skabe et observationsrum, hvor individuelle fremskridt
noteres pa en skala. Undervisere kan bruge preastationsdata til at justere
og forfine gruppelaseplanerne for bedre at imedekomme de enkelte
elevers behov. Ved at fremhave omrdder med felles udfordringer og
feelles omrader med passivitet kan man justere lektionsplaner og
introducere nye undervisningstilgange. Denne proces kan give en unik
indsigt 1 undervisningsprastationsdata, som giver lererne mulighed for at
reflektere over deres undervisningsmetoder og identificere omrader, der
kraever forbedring. Ved at analysere tendenser i elevernes prastationer
kan undervisere engagere sig i en faglig udvikling, der er mélrettet
elevernes specifikke behov. Elevernes prastationsdata er den bedste
afspejling til at identificere huller i undervisningen og udvikle strategier
til at forbedre undervisningseftektiviteten og elevernes preastationer.

Eftersom uddannelser fortsetter med at udvikle sig, og da sociale medier
bliver introduceret i alle aspekter af vores liv, er betydningen af
adferdsdata blevet vigtigere i udviklingen af individuelle leringsplaner.
Denne type data giver kritisk indsigt i, hvordan elever interagerer med

Funded by the European Unien. Views and opinions expressed are however those of the author(s) Funded by

i i _ A . the European Union
only and do not necessarily reflect those of the European Union or European Commission. Neither
the European Union nor the granting authority can be held responsible for them.



deres leringsmiljoer, gruppedynamikker og den overordnede
leringsoplevelse. Denne diskussion fremhaver eksempler fra den
virkelige verden pa, hvordan uddannelsesinstitutioner indsamler og
bruger adferdsdata til at forbedre resultater og understotte elevernes
succes. At folge elevernes adfaerd kan ogsa vaere medvirkende til at stotte
elevernes trivsel og mentale sundhed ved at identificere menstre, der kan
indikere stress eller mangel pa engagement. Pa denne méade kan
voksenuddannelsescentre fungere som facilitatorer af malrettede
programmer og indsatser for at hjelpe elever med at handtere deres

mentale sundhed og opnéd akademisk succes.

I denne kontekst kan denne type data ogsd bruges til at forbedre
paedagogernes arbejde. Voksenundervisere kan bruge denne type data til
at finjustere deres undervisningstilgange og strategier. Ved at analysere
menstre over elevernes engagement og deltagelse kan voksenundervisere
afgere, hvilke metoder der er mest effektive og treffe datadrevne
beslutninger for at forbedre leveringen af den individuelle laeringsplan.
Desuden er adferdsdata meget vigtige 1 udviklingen af et tidligt
varslingssystem, der kan identificere elever, som er irisiko for ikke at

gennemfore deres uddannelse eller har vanskeligheder med at lere.

Case studier af dataintegration kan findes i flere digitale Learning
Management Platforme og er allerede implementeret i forskellige
leringsmiljoer. Eksempler pd uddannelsesplatforme er Google
Classroom, Canvas, Blackboard og MOODLE, der integrerer
softwarelesninger til at spore og administrere, elevernes prastationer.
Disse systemer opretter datasat baseret pa karakterer, testresultater og
afleveringer af opgaver. P4 en storre skala opretter og administrerer
platforme som College Board, der tilbyder SAT- og ACT-eksamener,
omfattende dataset, der dokumenterer, hvordan studerende klarer sig 1
standardiserede tests. Mere sofistikerede vaerktejer som DreamBox
Learning og Knewton bruger realtidsdata til at tilpasse svarhedsgraden
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og typen af indhold i henhold til en elevs prastation. For eksempel
indsamler DreamBox Learning oplysninger om, hvordan elever
interagerer 1 matematiktimerne, herunder deres karakterer og den tid, det
tager at lose opgaver. Disse data hjelper systemet med at skraeddersy
fremtidige lektioner til elevens indlaringshastighed og feerdighedsniveau.

De fleste online laringsplatforme, der indsamler data om elevernes
engagement, er af stor betydning for udviklingen af den individuelle
leeringsplan. Voksenundervisere kan fa indblik i malinger som tid brugt
pa leringsmoduler, hyppighed af logins og interaktion med
kursusmaterialer, samt andre relevante data. Varktejer som klikkere og
mobilapps (f.eks. Kahoot!, Poll Everywhere) indsamler realtidsdata om
elevernes svar under undervisningen. Nogle platformene bruger
videoanalyse (f.eks. Edpuzzle, Panopto) til at overvage elevernes
interaktioner med videoindhold og indsamler data om den tid, eleverne
bruger pa at se hvert segment, samt kritiske videopunkter, hvor eleverne
holder pause, spoler tilbage eller stopper med at se.

Man kan sige, at adferdsdata ger det muligt for undervisere at
skreeddersy laringsoplevelser til at imedekomme individuelle behov hos
eleven . Ved at anvende datadrevet indsigt 1, hvordan elever engagerer sig
1 undervisningsindhold, kan voksenundervisere udvikle programmer og
implemetere stottemekanisme, der stemmer overens med den enkelte
elevs leringsstil og behov.

Da vi har at gere med voksenuddannelsescentre, der arbejder med
voksenundervisere og elever med farre ressourcer, er det meget vigtigt at
tage hensyn til den bredere sociologiske kontekst og den folelsesmassige
tilstand. Da vi streeber efter mere holistisk uddannelse, er forstaelsen af
elevernes socio-emotionelle sindstilstand er en vigtig del af

leeringsprocessen, nasten lige sd vigtig som den akademiske praestation,
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da de to aspekter hanger sammen, og det ene athenger af den anden.
Socio-emotionelle data, der inkluderer data om folelsesmaessig sundhed
og social status, giver veerdifuld indsigt, som kan hjelpe undervisere med
at stotte deres elever mere effektivt og introducere forskellige
individuelle strategier, efterhanden som eleverne gar videre i deres
uddannelsesforleb. ~ Voksenuddannelsescentre ~ kan indsamle og
administrere  forskellige malinger om den sociale tilstand og
folelsesmessige sundhed gennem forskellige digitale verktejer ved at
bruge hovedsageligt kvalitative forskningsmetoder til at fremme et

narende leringsmiljo og forbedre den akademiske preestation.

Data om den sociale kontekst og folelsesmassige tilstand omfatter en
rekke malinger, herunder elevernes folelse af sikkerhed, folelse af at hore
til, kulturel baggrund og forstdelse af den generelle folelsesmaessige
sundhed. Ved at overveje disse mélinger og oprette dataset af digitale
input, kan undervisere identificere elever, der star over for
vanskeligheder. Senere 1 processen kan de implementere programmer for
at stotte disse elever og lette deres integration og overordnede
engagement 1 processen. Denne tilgang resulterer 1 bedre akademiske
praestationer og kan fremme et sundere, mere understottende livslangt

leringsmiljo

En af projektpartnerne, Center for Dansk og Integration, har udviklet en
rekke gode praksisser for at vare et voksenuddannelsescenter, der
beskaeftiger sig med flygtninge og voksne med ferre ressourcer. Centret
arbejder med faste leringsmal til deres undervisning, som lebende
evalueres og monitores. De holder samtaler med nye borgere samt

vejledning og opfelgende samtaler. Progression og udfordringer
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afdaekkes ved hjelp af regelmassige tests, hvilket gor at undervisningen
kan tilpasses borgerens behov. Derudover benyttes lobende elektroniske
brugerundersoggelser som et redskab til evaluering. Dog udfordres brugen
af digitale speorgeskemaer i1 deres hverdag pd grund af begraensede

digitale ferdigheder.

Emne 4

Brugen af Al-drevne varktajer til
feedback og evaluering

I den sidste del af wvejledningen vil vi skabe rum til, at
voksenunderviserne far mulighed for at drage fordel af forskningen og at
de test, der udferes inden for omrédet er tilgengelige vha. Al-drevne

varktojer.

Mange voksenundervisere i Europa seger at gge digitaliseringsniveauet i
deres arbejde, men der er fa specialiserede vejledninger, der tilbyder nem
og direkte, struktureret adgang til relevante ressourcer. I denne del vil vi
derfor drefte dette behov og lette adgangen til de mest opdaterede
vaerktejer og ressourcer ved at give en kort beskrivelse af deres
muligheder og anvendelighed. Voksenunderviserne vil kunne kan benytte
et enkelt varktoj til en enkelt opgave eller kombinere flere vaerktgjer til
at skabe et system til digitalisering af processen med feedback og
evaluering, hvilket vil have direkte indflydelse pa kvaliteten af

materialerne og afviklingen af voksenuddannelserne.
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Tabellen nedenfor forklarer, hvilke varktejer der kan anvendes til at
udtrekke feedback og evaluering

1. Google Forms og Google Sheets

Google Forms: Anvendes til quizzer og undersoggelser, der kan
selvbedemme og give feedback. Svarene kan kobles til Google Sheets
for yderligere analyse.

Google Sheets : Undervisere kan automatisere karaktergivning og
generere detaljerede feedbackrapporter med indbyggede funktioner og
tilfojelser, sasom Flubaroo. Flubaroo giver automatiserede
bedemmelser og sender karakterer direkter til eleverne via e-mail.

2. Quizizz

Et GRATIS, let-integreret websted, der giver laerere mulighed for at
lave quizzer med realtidsfeedback. Det er den slags interaktiv platform,
som voksne elever vil nyde. Qjeblikkelig feedback efter hvert
spergsméal samt nemme analyser af resultaterne er centrale funktioner.

3. Kahoot!

En gratis platform, der giver adgang til quizzer og mulighed for at lave
interaktive quizzer. Kahoot! giver gjeblikkelig feedback og ger det
muligt for undervisere at gennemga resultaterne ved hjelp af analyser.
Selvom det hovedsageligt er til K-12 uddannelse, kan dette justeres en
smule for voksne elever, isa@r 1 miljoer, der berettiger en mere
igrefaldende stil

4. Microsoft Forms
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Ligesom Google Forms tilbyder Microsoft Forms oprettelse af
undersogelser og quizzer med automatiske karakteregenskaber for
undervisere. Fungerer godt sammen med andre Microsoft
Office-verktojer, der giver mulighed for at analysere data i Excel.

5. Edpuslespil

Edpuzzle er en tjeneste, som giver lerere mulighed for at skabe
interaktive lektioner ved at tilfoje spergsmél og kommentarer til
videoer. Lerere kan overvige elevernes fremskridt og er isa@r nyttigt til
vendte eller blandede laeringssituationer.

6. Moodle

Et gratis og open source Learning Management System (LMS), der
tilbyder omfattende funktioner til automatisering af feedback og
evaluering. Moodle giver mulighed for at oprette quizzer, opgaver og
peer-vurderinger med automatiserede karakter- og feedbackfunktioner.

7. Sorativ

Et gratis vaerktej til at lave quizzer, afslutningssedler og hurtige
afstemninger. Det giver feedback 1 realtid til eleverne og giver
undervisere et klart overblik over elevernes forstdelse gennem visuelle
rapporter og dataanalyser.

8. H5P

Et open source-varktej til at skabe interaktivt indhold som quizzer,
prasentationer og simuleringer. HSP-indhold kan integreres 1
websteder eller LMS-platforme som Moodle og giver gjeblikkelig
feedback péa elevernes prastationer.

9. Peergrade

En platform, der faciliterer peer assessment, hvor eleverne kan give og
modtage feedback pa hinandens arbejde. Verktojet er gratis for
undervisere og giver mulighed for automatisering af
feedbackindsamling og evaluering baseret pa foruddefinerede rubrikker
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10. Canvas free for Teachers

Canvas for Teachers har en gratis LMS-version for lerere, der tilbyder
mange af de muligheder, der findes i betalte LMS-platforme, sdsom
simple automatiserede quizzer og opgaver, indbyggede digitale
karakterbeger og omfattende feedbackverktajer.Platformen giver
ojeblikkelig feedback pd studerendes afleveringer og har rubrikker.

11. Plickers

Et enkelt verktoj, der ikke kraver tilbehor for eleverne. Undervisere
kan lave multiple-choice spergsmal, og eleverne bruger udskrevne
kort, som de holder op. Laereren bruger deres telefon til at scanne hele
klassen, og Plickers registrerer og analyserer derefter resultaterne
automatisk.

12. ZipGrade

ZipGrade giver en billig mulighed for at scanne og bedemme
multiple-choice tests ved hjaelp af en mobilenhed, dog er Tjenesten
ikke helt gratis. Appen hjelper lerere med at spare tid ved at levere
ojeblikkelig feedback og omfattende rapporter.

13. Formativ

Et gratis online vaerktej til at lave opgaver samt quizzer med
realtidsfeedback og analyser. Formativ giver mulighed for atbruge en
masse forskellige typer spergsmaél, og tilbyder en dynamisk visning af
elevernes udvikling, mens de arbejder.

14. Poll Everywhere

Et integreret vaerktej til live afstemninger og quizzer, der giver
ojeblikkelig feedback under prasentationer. Varktojet gor det muligt
for undervisere at fa indsigt i elevernes forstaelse af materialet i realtid.
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https://www.zipgrade.com/
https://goformative.com/

15. Classkick

Et gratis vaerktej, der gor det muligt for laerere at designe opgaver,
mens eleverne far gjeblikkelig feedback.Platformen tillader ogsé
peer-feedback, hvilket understetter interaktive og kollaborative
leringsmiljor.

16. Mentimeter

Et engagerende prasentationsvaerktej, hvor undervisere kan oprette
afstemninger i realtid, quizzer og ordskyer. Med Mentimeter er det
muligt at fi gjeblikkelig feedback fra elever og samtidig er vaerktejet
ideelt til at engagere eleverne under undervisningen.

Tabellen nedenfor praesenterer et udvalg af Al-drevne vaerktejer, der kan
bruges 1 forskellige sammenhange og til diverse voksenuddannelsesfag.
Disse vearktojer er teknologisk mere avancerede og tilbyder hgjere
kapaciteten sammenlignet med mere grundleggende losninger.
Voksenunderviserne ber vaere opmarksomme pa, at alle disse verktojer
ikke er fejlfri, og det er nedvendigt at tjekke resultaterne samt teste
vaerktgjerne 1 overensstemmelse hermed. For eksempel ved at bruge
otter.ai-softwaren, der konverter tale til tekst, vil kvaliteten af resultatet
athaenge af lydkvaliteten og talerens diktion og mundtlige feerdigheder.
Nogle ord kan forveksles med andre, og nogle s@tninger kan misforstas
eller fortolkes ukorrekt.

1. Grammarly

Ideel til: Feedback pé skriftligt indhold, grammatik og stilforslag
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Beskrivelse: Grammarly er et Al-skrivevearktej, der tilbyder
ojeblikkelig feedback. Det foreslar forbedringer vedrerende
grammatik, tegnsatning, klarhed, tone og skrivestil. Selvom det
almindeligvis anvendes til enhver form for skrivning, hjelper det i
uddannelse med at markere essays, rapporter og andre skriftlige
opgaver.

Al-funktioner: Kontekstuelle grammatik- og stilforslag, plagiatkontrol,
tonekontrol og personlige anbefalinger baseret pa skrivemal

Use Case: For voksne elever kan evnen til at give gjeblikkelig feedback
pa skrivning hjelpe med at forbedre de kommunikationsevner, der er
nedvendige 1 bdde akademiske og professionelle miljoer. Turnitin
Feedback Studio er et vaerkstej. Der er velegnet til opdagelse af plagiat,
karaktergivning og feedback pa opgaver.

2. Turnitin Feedback Studio
Ideel til: Plagiatdetektion, karaktergivning og opgavefeedback.

Beskrivelse: Turnitin er et velkendt Al-drevet verktoj, der hjelper
undervisere med at vurdere originaliteten af elevernes arbejde.
Feedback Studio-funktionen tilbyder vaerktejer til bade karaktergivning
og personlig feedback pa skriftlige opgaver. Al identificerer ligheder,
potentielt plagiat og omrader, der har brug for yderligere udvikling.

Al-funktioner: Al-drevet plagiatdetektion, grammatikkontrol og
originalitetsrapporter.

User Case: Ideel til essay-baserede vurderinger i voksenundervisning,
der sikrer bade originalitet og kvalitet af indhold.
3. Otter.ai
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Ideel til: Optager diskussion og overferer noter 1 realtid til
forelesninger og i klasser.

Beskrivelse: Otter. ai konverterer samtaler, foredrag og
gruppediskussioner til tekstformat i realtid ved hjelp af Al Speech To
Text Tool. Det giver gjeblikkelig feedback ved at skabe
transskriptioner, som elever og undervisere kan lase, kommentere og
analysere med hensyn til indhold og deltagelse

Al-funktioner: Transskription i realtid, segeordsanalyse og
hojttaleridentifikation.

User Case: Nyttigt i voksenundervisningsmiljeer, hvor
klassediskussioner og mundtlige prasentationer er en integreret del af
lering, hvilket gor det muligt for eleverne at gennemga og forbedre
deres talte kommunikation.

4. Gradescope (af Turnitin)

Ideel til: automatisk karaktergivning af opgaver, quizzer og eksamener

Oversigt: Gradescope er et Al-assisteret karakterverktoj til opgaver,
quizzer og eksamener. Det understetter forskellige spergsmaélstyper
inklusiv hdndskrevne svar og giver gjeblikkelig, automatiseret
feedback til eleverne. Al'en grupperer lignende svar, hvilket skaber
kategorier, der kan bedemmes efter niveau.

Al-funktionalitet: Sammenligning af svar, automatisk karaktergivning
og rubrikbaseret markering
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Use Case: Ideel til store kurser eller eksamener, der kraever detaljerede
vurderinger, der er nemme at bedemme, sdsom matematik,
naturvidenskab og/eller teknik.

5. Coursera Labs

Ideel til: Feedback pa faerdigheds- og ferdighedsudviklingsveje.

Oversigt: Ud over at bruge Al til at skabe personlige leringsveje for
hver elev, designer Coursera Labs personlige vurderinger for at tage
hejde for den enkelte elevs lering og prastation. Dette giver
ojeblikkelige resultater pa quizzer, kodegvelser og praktiske
laboratorier.

Al-funktioner: Tilpassede leringsanbefalinger, adaptive quizzer og
Al-baseret vurderingsfeedback.

User Case: Velegnet til voksne elever, der gar efter faglig udvikling
eller leering inden for omrader som datavidenskab, programmering og
forretning.

6. Cognii

Ideel til: Essay- og dbent spergsmalsfeedback med samtale-Al

Oversigt: Et Al-drevet verktej til at engagere eleverne med
dialogbaserede vurderinger. Dette betyder gjeblikkelig personlig
feedback for mere kvalitative, dbne svar, hvor eleverne far hjaelp til at
leere effektiv kritisk teenkning og skrivefaerdigheder. Det maler ogsa
elementer af indholdsviden og konsekvens i svarene.
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Al-funktioner: NLP aktiveret &ben MCQ-vurdering og samtalebaseret
feedback i realtid, uath@ngige leringsveje.

User Case: Bedst til samtalevurderinger for at opbygge kritiske tanker
og skriftlige kommunikationsevner.

7.WriteLab (integreret i Turnitin Revision Assistant)

Ideel til: Automatiseret skrivefeedback.

Oversigt: WriteLab, en del af Turnitins vaerktejspakke bruger Al til at
give detaljeret feedback pé satningsniveau om skrivning. Det giver
forslag til forbedring af klarhed, engagement og kortfattethed, hvilket
gor det ideelt til at forbedre skrivefaerdigheder gennem lgbende
feedback.

Al-funktioner: Feedback pa satningsniveau, forslag til revision i
realtid, grammatik og stilanbefalinger.

User Case: Nyttigt for voksne elever, der udvikler skriveferdigheder til
akademiske formal eller professionel kommunikation.

8. Smart Sparrow

Ideel til: Personlig feedback og adaptiv lering.

Beskrivelse: En adaptiv leringsplatform, der anvender Al til at give
feedback baseret pd, hvordan en elev prasterer. Denne funktion ger det
muligt for leerere at udvikle adaptive tutorials, der tilpasser sig
dynamisk 1 henhold til elevens behov og progression.
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https://www.smartsparrow.com/

Al-funktioner: Tilpasning af leringsforleb, giver gjeblikkelig feedback
og leverer rapporter om elevernes engagement og prastationer.

User Case: Effektiv i kurser med varieret svaerhedsgrad, hvor eleverne
har behov for specifik statte, hvis de begynder at sakke bagud.

9. Century Tech

Ideel til: Individualiseret lering og adaptiv vurdering

Beskrivelse: Sammenlagning af dataanalyse med Al for at udvikle
personlige leringsplaner og tilbyde gjeblikkelig feedback til eleverne.
Algoritmerne tilpasser sig styrkerne og svaghederne hos hver elev for
at give en individualiseret og skraeddersyet leringsoplevelse.

Al-funktioner: Adaptiv lering, feedback i realtid (pa vurderinger) og
personlige leringsanbefalinger.

User case: Velegnet til voksenuddannelsesprogrammer, der laegger
vaegt pa formativ vurdering og lering i eget tempo, isar i faglig
udvikling eller certificeringsprogrammer.

10. Quizlet

Ideel til: Automatisk feedback péd quizzer og brug af gentagelser med
mellemrum til at lering.

Beskrivelse: Et af de mest populaere Al-aktiverede leringsvaerktejer,
der tilbyder flashcards, quizzer og leringsspil med automatiseret
feedback. Appen har en Al-understottet funktion kaldet ‘Learn’, som
giver eleverne en personlig studieplan, der justeres 1 forhold til elevens
praestationer undervejs, og @ndrer planen 1 henhold til deres
prastationer 1 lobet af deres undervisningsforleb.

Funded by the European Unien. Views and opinions expressed are however those of the author(s) Funded by
_ P a4 e - N . the European Union
only and do not necessarily reflect those of the European Union or European Commission. Neither

the European Union nor the granting authority can be held responsible for them.


https://www.century.tech/
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Al-funktioner: Gentagelser med mellemrum, personlige
leringsanbefalinger, adaptiv quizfeedback

User Case: Malrettet mod voksne elever, der forbereder sig til
professionelle eksamener, certificeringer eller faerdighedsprover.

11. Knowji

Ideel til: Laering af et sprog og udvidelse af ordforradet med indsigt fra
kunstig intelligens.

Beskrivelse: En Al-baseret Vocabulary Builder-app, der bruger
systemet for spaced repetition (SRS) til at hjelpe elever med at lere og
udvide deres ordforrad. Platformen giver gjeblikkelig feedback pa
elevens prastation og @ndrer treeningssvaerhedsgraden baseret pa
resultater.

Al-funktioner: Ordforradsevelser baseret pa leringshistorik,
ojeblikkelig feedback og gentagelser.

Use case: Velegnet for voksne, der studerer et nyt sprog eller ensker at
berige deres ordforrad af professionelle eller akademiske arsager.

12. ScribeSense

Ideel til: Handskrevne opgaver, der krever gjeblikkelig feedback

Beskrivelse: Et Al-verktej til at scanne skriftlige opgaver og give
karakter. Scribe Sense scanner handskrevne opgaver og giver ogsa
feedback eller evaluering (ingen indtastning nedvendig). Iser til
matematik eller andre tekniske relaterede kurser.
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https://github.com/Nexaaman/ScribeSense

Al-funktioner: Leesning af hdndskrift, automatisk markering,
automatisk genereret feedback

User Case: Bedst egnet til voksenuddannelseskurser, hvor eleverne skal
aflevere handskrevne opgaver, sdsom matematik eller teknik.

Hvordan opretter man en bot?

For dem der er mere teknisk kyndige eller dem, der er mere nysgerrige,
har vi valgt at beskrive processen og de trin, der forer til oprettelsen af en
Al-assistent(bot), hvilket kan vare en mere personlig lgsning for visse
voksenpadagoger eller uddannelsescentre. Al-assistenterne er formentlig
fremtiden for teknologi 1 uddannelsesprocessen og ber betragtes som en
integreret del af processen med avanceret digitalisering. Disse assistenter
kan bygges pa en allerede eksisterende platform som ChaGPT, Llama
eller Gemini, eller de kan udvikles fra bunden. For dem, der soger en
hurtigere og mere brugervenlig lesning, anbefales det, at de navnte
platforme tages som udgangspunkt.

At skabe en Al-bot til feedback og vurdering inden for
voksenundervisning kraever en grundig tilgang, hvor personer med
kompetencer inden for uddannelsesteori, kunstig intelligens og
softwareudvikling ber vere involveret. Her prasenteres en praktisk guide
til, hvordan man opretter denne slags bot trinvist.

Trin 1: Definér omfang og formal

e Bestem formilet med botten: For oprerttelsen af botten er det
nedvendigt at definere, hvad den precist skal opna. Er formélet at
give gjeblikkelig quizfeedback, bedemme opgaver eller overvage
elevernes engagement? Kendskab til hovedmalet vil vaere med til
at fremme udviklingsprocessen.
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e Hvem er milgruppen: Identificer de voksne elever, der vil bruge
botten og deres laringsegenskaber. Dette kan inkludere deres
digitale feerdigheder, disciplin og leringspreferencer.

Trin 2: Centraliser og analyser leringsdata

e Saml dataene: Opret eller saml et nasten komplet dataset, der
blandt andet indeholder elevindsendelser, tidligere feedback og
evalueringsresultater. Disse data vil vaere nedvendige for at treene
Al-modellernes vocés

e Analyser data: Lav en dybdegdende analyse for at identificere
monstre og tendenser 1 dataene. Dette kan omfatte at fa indsigt 1,
hvor eleverne generelt keemper, hvilken feedback der har vist sig
at vere mest effektiv 1 fortiden, og hvorndr feedback er
nedvendig.

Trin 3: Opret feedback-mekanismer

e Valg Wrn Type: Bestem, hvilken type feedback botten skal give
som svar. Skal det vaere formativt, give feedback i processen eller
summativ feedback, de evaluerer slutresultaterne. Det kan give
mening at inkludere andre feedback-formularer: kommentarer,
numerisk vurdering eller grafik, sdsom grafer eller diagrammer.

e Strategi for personalisering: Udvikl en strategi til for at tilpasse
feedback baseret pd elevens praestationer, tidligere resultater og
preferencer;  Dettekan  inkludere  oprettelse af  flere
feedbackskabeloner  eller  implementering af  naturlig
sprogbehandling (NLP) for et skraeddersyet svar, der dynamisk
justeres 1 forhold til elevens behov og udvikling.

Trin 4: Udvikl AI-modellerne

e Vealg Al-teknikker: Velg passende Al-teknikker, der vil udfere
opgaven. Elevens indsendelser og feedback evalueres
almindeligvis med simple machine learning (ML) modeller sdsom
overvagede laringsalgoritmer Natural Language Processing
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(NLP) spiller en vigtig rolle 1 kommunikationen med brugeren, da
det hjelper med at forstd responsen pa skriftlige tekster .

e Byg modellerne: Treen Al-modellerne ved at anvende maerkede
eksempler, sa de larer at identificere menstre og forudsige
korrekt. Som et eksempel kunne modellen genkende de typer fejl,
der ofte opstar i skriftlige indleeg og give en anbefaling til
forbedringer.

o Test og valider: Efter treening skal Al-modellerne valideres ved
hjelp af et sarskilt valideringsdatasat. Det er essentielt at
vurdere, hvor ngjagtig og konsekvent den feedback modellen
giver, er.kandidaten giver dem. Forfin modellerne pa iterativt
baseret pa resultaterne.

Trin 5: Opret bot-graensefladen

e Design af brugergrzenseflade (UI): Overvej at designe en
intuitiv og brugervenlig grenseflade, hvorigennem eleverne nemt
kan interagere med botten. Det ber lette forskellige
feedbackformater som  tekst, lyd eller video. Giv
tilgeengelighedsfunktioner som Vealg en bot, som alle elever,
inklusive dem med handicap, kan bruge.

e : Opret den nedvendige backend-infrastruktur, der understetter
Al-botten. Dette indeberer at forbinde Al-modellerne med
leringsstyringssystemet (LMS), oprette en database til at gemme
elevinteraktioner og implementere cloud-tjenester, hvis det er
nedvendigt for at sikre skalerbarhed, og effektiv hindtering af
store mangde data.

Trin 6: Integrer i eksisterende systemer

e LMS-integration: Sikr, at Al-botten integreres med eksisterende
Learning ~ Management  Systems (LMS) eller andre
uddannelsesplatforme, sasom ItsLearning, Moodle, Google
Classroom. Dette gor det muligt for botten at f& adgang til
kursusmaterialer, folge elevernes fremskridt og give feedback alt
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sammen inden for selve leringsmiljoet, som eleverne allerede er
bekendte med.

e Datasikkerhed og  privatliv: Implementer  robuste
sikkerhedsforanstaltninger for at beskytte elevdata. Dette ber
inkludere kryptering, anonymisering og sikker adgangskontrol for
at sikre, at BTC-datapipelinen overholder den relevante
lovgivning, sasom GDPR.

Trin 7: Implementer botten

e Pilottest: Inden fuld implementering skal der udferes en
pilottestmed en udvalgt gruppe af elever. Dette giver mulighed for
at identificere fejl, f4 feedback samt foretage de nedvendige
justeringer.

e Feedback loop: Etabler et system til regelmassig feedback fra
brugere. Dette kan indebere automatiserede undersogelser,
brugerfora eller direkte input fra klassens lerere. Brug denne
feedback til lebende at forbedre botten og sikre dens efektivitet.

Trin 8: Overvag og forfin

e Ydeevneovervigning: Overvag regelmassigt bottens ydeevne
for at sikre, at den opfylder sine mél. Dette kan geres ved at
overvagning  af  parametre  sdsom  brugertilfredshed,
feedback-ngjagtighed og laeringsresultater.

® Processen med at udnytte de indikationer, der er spredt ud over
undersogelserne bedst muligt, og placerer forskerne i forersedet
for at implementere deres egne kliniske Al-varktejer. Dette
inkluderer genoptrening af modeller med nye data, opdatering af
feedback-loops eller forbedring af brugeroplevelsen.

Trin 9: Skaler og udvid

e Skalering: Efter en vellykket pilot skal botten skaleres til et
bredere publikum. Det er vigtigt at sikre, at infrastrukturen kan
handtere gget brug uden at kompromittere ydeevnen.
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e Udvidelse af funktionalitet: Til sidst ber du overveje at
videreudviklebottens funktionalitet. Nye muligheder kan omfatte
tilfojelse af understottelse for forskellige typer vurderinger,
integration af adaptive leringsteknologier eller udvidelse af
bottens anvendelse fra videregdende uddannelser til andre
specifikke omrader inden for voksenuddannelse.

Trin 10: Vurder effekt og plan for fremtidig udvikling

e Effektevaluering: Vurder effekten af botten pa eleverne og
underviseren. Dette ber omfatte en vurdering af resultatbaseret
leering, laererbyrde og brugerfeedback.

e Nzste trin: Identificér omrader for yderligere forskning, sisom
overlejring af fordybende teknologier sisom augmented reality
(AR) for udvidede feedback-miljeer, eller udvidelse af det til flere
sprog og dialekter, hvilket udvider elevfellesskabet til hele
verden.

At bygge en bot pé platforme som ChatGPT, Gemini og Llama ville ikke
krave trin 3,4 og 5.

Anbefalinger til udvikling af digitale
undervisningsmaterialer af hej kvalitet baseret pa
den eksisterende ressources

For yderligere at bidrage til at styrke voksenundervisernes rolle og
kvaliteten af materialerne og leveringen af voksenundervisning har vi
udviklet dette st anbefalinger, der direkte, enkelt og pracist hjelper 1
processen.

Tilpasning og relevans af indhold og pensumtilpasning.

Voksenundervisere ber sikre tilpasning til leeseplaner og standarder. Dette
indebarer at citere og inkorporere relevante kompetencer, rubrikker og
ferdighedssat for de tilknyttede leringsstadier. Yderligere er der et
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presserende behov for at indholdet er nutidigt og anvendeligt. Materialer
ber lebende opdateres og inkludere den nyeste viden, metoder og
teknologiske opdateringer. Det er vigtigt at integrere aktuel forskning og
praktiske eksempler for at sikre at indholdet forbliver relevant og
engagerende for eleverne.

Derudover ber kulturel relevans og rummelighed prioriteres - forskellige
perspektiver og eksempler ber integreres for at sikre kontekstuel relevans
af indholdet for eleverne. Undervisning ber skrives og struktureres pé en
made, der tilgodeser flere leringsstile og tilgange.

Det er desuden afgerende, at undervisningsmateriealer prasenteres i
formater, der er interaktive og engagerende. Multimedier som video, lyd,
animationer og interaktive simuleringer kan anvendes til at imedekomme
forskellige leringsstile og holde eleverne engageret. Visualle og auditive
elementer vil understotte forstaelsen og oge fastholdelsen af det
leerte.Derudover anbefales det at integrere spilelementer som quizzer,
badges og udfordringer for at skabe en fordybende og sjov
leringsoplevelse. Gamification handler ikke kun om hgjere engagement,
men ogséd en vidunderlig made at styrke leeringseffekten pd. Kombination
af teori og praksis er essentielt for at sikre, at teoretisk viden relateres til
praktiske anvendelser. Hvor det er muligt, ber undervisningen inkludere
hands-on aktiviteter, der giver deltagerne mulighed for at ove deres
feerdighederne i et naturligt miljo, men i trygge omgivelser. Fleksibilitet
og individualisering er ligeledes uundverlige elementer i moderne
voksenundervisning. Modulart design af undervisningsindhold, der
tillader tilpasning og justering af enkeltelementer, giver mulighed for at
imedekomme forskellige laringsforlob og laringstempo. Med dette
design kan undervisere tilpasse bestemte moduler, sa de passer til
elevernes behov eller uddannelsesmal.

Adaptiv leringsteknologi er ogsd ret vigtig. Ved at anvende Al og
dataanalyse kan man overvage elevernes fremskridt og tilbyde adaptiv
feedback eller andre ressourcer efter behov. Denne tilgang giver

Funded by the European Unien. Views and opinions expressed are however those of the author(s) Funded by

i i _ A . the European Union
only and do not necessarily reflect those of the European Union or European Commission. Neither
the European Union nor the granting authority can be held responsible for them.



mulighed for personlige leringsforleb, som eger motivationen og tager
hensyn til unikke styrker og svagheder.

Universal Design for Learning (UDL) er et andet neglepunkt,ved
udvikling af digitale undervisningsformater. UDL-retningslinjerne sikrer
at undervisningsmaterialerne er tilgaengelige for alle elever, herunder
dem med handicap. Dette inkluderer valg af funktioner som tekst-til-tale,
justerbare tekststorrelser og multimedier, der kan prasenteres i
alternative formater.

Vurdering af kvalitet og feedback-systemer ber overvejes, og Al-drevet
vurderingsverktejer, der arbejder i1 synkronitet med andre vaerktgjer, og
kan understotte en lgbende vurderingsprocess. Det anbefales at etablere
en proces til at vurdere og revidere digitalt indhold i forhold til elevernes
praestationer, lererfeedback og udviklende uddannelseskriterier. For en
fuldskala-udrulning, pilottest ber udferes med et lille publikum for at
fejlfinde problemer med brugervenlighed, forstaelse og engagement.

Et andet meget vigtigt punkt er overvejelsen af standarderne for
tilgeengelighed og teknisk enhedskompatibilitet. Digitale materialer skal
forberedes til at fungere pé flere enheder og platformer (computer, Ipad,
smartphone), og ber vaere kompatible med forskellige operativsystemer..
Sa vidt som muligt ber materialerne vare tilgengelige for download eller
offlineadgang for elever med utilstraekkelige internetforbindelser.

Overholdelse af tilgengelighed er et andet meget vigtigt punkt - Du skal
overholde WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) og andre
retningslinjer for tilgengelighed ved at gere indhold tilgengeligt for
elever med handicap. Sasom lukkede billedtekster, laesning fra skeermen
og farvekontrast.

Den faglige udvikling for voksenundervisere er neglen i processen med
at integrere enhver ny teknologi. Udvikle kurser til at guide larere
gennem, hvordan man bruger og inkorporerer digitale ressourcer i
klassevarelset. Sidelabende med denne primarisering kan alt tenkes fra
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teknisk hjelp og undervisningsstrategi i brug af digitale ressourcer. Giv
leererne midlerne eller stotten til at tilpasse digitalt indhold til specifikke
behov, sd de har mulighed for at gere ressourcer relevante for en bestemt
klasse eller elev.

Brug de sociale mediers kraft og opret et onlinefallesskab eller -forum
for at dele bedste praksis, ressourcer, erfaringer mellem undervisere for at
lette peer-leering og stotte.

Overvej kraftigt privatliv og etik 1 dataindsamling

Indsamling af elevdata ber overholde GDPR og andre relevante
databeskyttelsesstandarder, og data ber opbevares sikkert og kun bruges
til uddannelsesformal. Forklar klart for elever og undervisere om
metoderne til dataindsamling, datalagring og databrug for at opbygge
tillid og ansvarlighed.

Implementer etisk Al og Bias Monitoring i tilfelde af, at Al udnyttes til
at tilpasse indhold eller levere feedback, gennemga algoritmerne for bias
regelmessigt og sikre etisk praksis i Al-implementering.

Overkommelighed og baredygtighed ber opnas.

Brug allerede eksisterende materialer, hvor det er relevant og muligt, og
veelg at tilpasse og genbruge ressourcer af hegj kvalitet fra andre
feellesskabsmedlemmer for at undgad duplikering af ressourcer og spare
omkostninger. Denne metode kan maksimere ressourceudnyttelsen og
samtidig levere nye leringsmuligheder.

Abne uddannelsesressourcer (OER, nar det er levedygtigt, brug og
tilpasning af &bne uddannelsesressourcer, der stemmer overens med
uddannelsesstandarder for nem adgang og omkostningseffektivitet.

Hvad fremtiden bringer for kunstig intelligens og
uddannelse

Med en hidtil uset hastighed i1 udviklingen af kunstig intelligens (AI)
teknologi, vil det se ud til at udvikle den méde, vi lerer pa gennem mere
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artikuleret, adaptiv og intelligent leering. Spol frem til et klassevarelse i
fremtiden, og AI vil hjelpe med at skabe en individualiseret
leeringsoplevelse for hver elev baseret pd deres styrker, svagheder og
leeringsstil. I dette tilfeelde kunne en Al-vejleder tilpasse sig i realtid for
at méle en elevs forstielse ved at preve forskellige metoder til at
reprasentere komplekse ideer, indtil eleven forstdr materialet. En sadan
personlig Al-vejleder ville vare 1 stand til at hjelpe eleverne akademisk,
men ogsd give opmuntring, motivation og engagement og dermed
tilskynde eleverne til at opbygge en dybere forbindelse med laring.

Al har loftet om at aflaste laerere for det administrative og gentagne
"travle arbejde", der ofte er forbundet med larerprofessionen, som kan
vaere livsendrende for undervisere. Al kan patage sig rutineopgaver, lige
fra karaktergivning af papirer til planlegning og fremmede, lette byrder
fra lerere, give dem mulighed for at fokusere pd mere meningsfulde
aspekter af uddannelse, undervise 1 kritisk tenkning, opbygge relationer
med elever osv. Grundleggende ligner denne stotte meget. at have en
paedagogmedhjelper: det letter byrden af tidskrevende opgaver og giver
derved undervisere mulighed for at bruge mere tid pd individualiseret
mentorskab og stette. Det vil hjelpe med bedre elevers resultater ved at
gore det muligt for lerere at modtage data om elevernes progression pa
grund af AI’s analytiske evner, som vil give lerere mulighed for at gribe
proaktivt ind.

Samlet set transformerer denne nye generation af Al-aktiverede varktojer
feedback og vurdering 1 undervisningen og forbedrer oplevelsen for bade
elever og larere. Selvom vi er nadt til at overvinde visse udfordringer,
herunder etiske bekymringer og retfeerdig adgang til Al, er fordelene ved
Al, vi kan opnd for bredere uddannelsespraksis, enorme. Nér de
implementeres rigtigt, har disse teknologier potentialet til at revolutionere
lering ved at gere den mere engagerende, tilpasset og virkningsfuld og
skabe et miljo for bade undervisere og elever at trives i.

Hvad dette betyder er, at anvendelsen af kunstig intelligens (Al) er
indstillet til at transformere uddannelse og trening over hele kloden savel
som praksis med ikke-formel uddannelse i Den Europaiske Union (EU).
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Al-baserede varktejer 1 ikke-formel undervisning introducerer en smart
méide at give feedback og vurdere elever pa, med mere individualiserede,
skalerbare og objektive mdder at vurdere elever pa. Al leverer enorm
veerdi til elever i alle aldre og baggrunde gennem disse fremskridt, i
overensstemmelse med EU's vision om inklusion, livslang laering og
opkvalificering af dets borgere.

Ikke-formel uddannelse 1 EU: Ikke-formel uddannelse omfatter al
struktureret leering, der finder sted uden for rammerne af det
konventionelle skolesystem og reprasenterer en vasentlig del af EU's
dagsorden for livslang lering. Denne sfare, der omfatter alt fra
fagtreening til lerdom for voksne og samfundslaring, opfylder kravet om
konstant fornyelse af feerdigheder pa tveers af flere demografiske grupper.
Men en af de sterste udfordringer er at vere i stand til at vurdere en
reekke laringsresultater 1 en varieret elevpopulation og at give feedback,
der er meningsfuld, handlingsorienteret og tilpasset elevens mal.
Al-drevne varktejer er specifikt designet til at imedekomme disse krav,
da de tilbyder realtid, personlig feedback og objektiv vurdering.

Al-brug 1 wuddannelsesmiljoer, is@r med hensyn til ikke-formel
uddannelse, bringer forskellige privatlivsproblemer op. De fleste af disse
vaerktejer har brug for adgang til felsom information for at give
branchespecifik feedback, og det rejser rede flag vedrerende
databeskyttelse og privatliv. P4 EU-plan giver en aktuel staerk
EU-databeskyttelsesforordning 1 form af General Data Protection
Regulation (GDPR) en sterk baseline og betyder, at indsamling,
opbevaring og brug af persondata er ngje reguleret. Men da vi ved, at
teknologien aldrig sidder stille, og det gor regulatorerne heller ikke, sa vil
der faktisk vere behov for lebende kompromiser for at beskytte elevernes
rettigheder samt bevare offentlighedens tillid til Al-teknologierne.

Potentialet ved Al-drevet ikke-formel uddannelse er ikke en game
changer i sig selv uden lige adgang til disse teknologier. Dette mél kan i
hej grad hemmes af den digitale kloft - klaften mellem mennesker med
effektiv adgang til digital teknologi og dem uden. Hvis der ikke tages
skridt til at indsnevre denne kloft, kan kunstig intelligens forverre
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marginaliseringen af dem med de farreste ressourcer — is@r elever i
landdistrikter eller skonomisk ugunstigt stillede omrader. At overvinde
denne digitale kloft vil kraeve investeringer i digital infrastruktur,
overkommelig adgang til enheder og programmer for digitale
ferdigheder, sa Al-varktejer effektivt kan tjene alle elever.

Selvom Al-vearktejer giver betydelige fordele, kan overdreven tillid til
disse varktejer underminere rollen som menneskelige undervisere og
reducere mulighederne for udvikling af interpersonelle fardigheder.
Uddannelse er mere end blot at videregive neglerne til teknisk viden,
men ogsd arbejde med eleverne inden for social og folelsesmassig
intelligens; pleje kritisk tenkning. At integrere Al og samtidig sikre
menneskelig interaktion er neglen til at bevare mest muligt ud af lering
og skabe folelsesmessigt intelligente mennesker. Al ber aldrig vere en
erstatning for alle de ting, der gor uddannelse vard, sdsom rollen som
underviser og interaktioner med jevnaldrende — det ber kun tjene som et
komplementeart verkto;.

Al-applikationer i form af ikke-formel uddannelse i EU vil skabe
fremragende terren 1 fremtiden. Teknologisk innovation: Al kan stette
EU-unionens mal for livslang leering, rummelighed og digital feerdighed
gennem et mere effektivt og effektivt dynamisk uddannelsessystem. Al
kan ogsé spille en rolle i ikke-formel uddannelse: Engelsk lektioner og
treening, der hjelper folk med at leere nye faerdigheder, certificeringer og
feerdighedsbekreaftelse, samfundsskoler og meget mere - alle kan bruge
Al til at hjelpe med at udstyre eleverne med de ferdigheder, de har brug
for at konkurrere med succes pa et arbejdsmarked i konstant udvikling.
Med de rigtige politiske tiltag kan ikke-formel uddannelse og traening
blive en levende og aben verden, hvor alle elever kommer og udvikler
deres ferdigheder og selvtillid for at f4 succes ved at tage fat pd
eksisterende udfordringer og anvende kunstig intelligens.

Disse Al-drevne verktejer gar ud over blot at genopfinde feedback- og
evalueringsprocesser i ikke-formel uddannelse for at indlede meget mere
individualiserede, kontekstuelle og retferdige vurderinger. Fremadrettet
skal vi strebe efter at udnytte fordelene ved kunstig intelligens og
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samtidig sikre, at de er designet etisk og retferdigt og arbejder hen imod
et inkluderende, effektivt og nyttigt uddannelsessystem. Med korrekt
design og styring kan kunstig intelligens bidrage til at berige ikke-formel
uddannelse i EU og kan gere den til en sgjle i det 21. arhundredes
livslang lering.
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